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Willkommen!

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf eines Blackmagic HyperDeck Digitalrekorders
entschieden haben.

Mit unseren ursprtinglich im Jahr 2011 konzipierten Blackmagic HyperDeck Digitalrekordern
far 2,5 Solid State Disks wollten wir die Aufzeichnung und Wiedergabe von professionellem
Video einfacher und erschwinglicher machen.

Jetzt freuen wir uns, Ihnen mit unserer neuen Produktserie HyperDeck Digitalrekorder
zu prasentieren, die HD- und Ultra-HD-Video auf SD-Karten, SSDs und USB-Laufwerke
aufzeichnen. Die Rekorder k&nnen Sie sogar mit einer Blackmagic MultiDock 10G verbinden
und Videodateien auf externe Laufwerke aufzeichnen oder Inhalte von dort abspielen.

Die HyperDeck Studio Plus- und Pro-Modelle verfiigen Uber vertraute MAZ-Bedienelemente
wie einen Suchlaufregler mit den Wiedergabemodi Jog, Shuttle und Scroll. Die Kupplung

des Suchlaufreglers bietet Innen bei der Wiedergabe eine taktile Navigation durch lhre Clips,
sodass Sie dabei den Blick nicht vom Monitor abzuwenden brauchen. Die Rekorder sind an der
Front sogar mit einer Kopfhérerbuchse und Lautsprechern fiir schnelle Tonchecks direkt von
Ihrem HyperDeck ausgestattet, und bieten insgesamt noch viel mehr Features.

Wir hoffen, dass Ihr HyperDeck Ihnen tber viele Jahre hinaus groktmoglichen Nutzen fur Ihre
Produktionen bringt!

Bitte sehen Sie auf der Support-Seite unter www.blackmagicdesign.com/de nach der
aktuellsten Version und Updates flr die HyperDeck Software. Halten Sie Ihre Produktsoftware
stets auf dem aktuellsten Stand und sichern Sie sich so Zugang zu den neuesten Features.
Bitte registrieren Sie sich beim Herunterladen der Software mit Ihren Kontaktdaten, damit wir
Sie Uber neu veroffentlichte Versionen informieren konnen. Wir arbeiten standig an neuen

Features und Verbesserungen und wiirden uns tber eine Riickmeldung von Ihnen freuen.

ke &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einfuhrung HyperDeck Digitalrekorder

Ihr Blackmagic HyperDeck Digitalrekorder gehért zu einer HD- und 4K-Rekorderfamilie, die fir die
unterschiedlichsten Produktionsworkflows konzipiert ist. Die Modelle HyperDeck Studio HD Pro
und HyperDeck Studio 4K Pro passen in ein Rack von Standardbreite. Sie sind grok genug zum
Aufzeichnen auf und Wiedergeben von Dateien auf bzw. von SD-Karten und 9,5mm-SSDs.

Die kleineren Digitalrekorder HyperDeck Studio HD Mini und HyperDeck Studio HD Plus eignen
sich fiir den bequemen Tischeinsatz oder mit einer optionalen Teranex Mini Rack Shelf fur
die Rackinstallation.
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HyperDeck Studio HD Pro und HyperDeck Studio 4K Pro
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HyperDeck Studio Mini HyperDeck Studio HD Plus

Alle Modelle kénnen liberdies auf USB-Laufwerke aufzeichnen und unterstiitzen HD-Video bis
zu 1080p/60. Der HyperDeck Studio 4K Pro unterstiitzt Ultra-HD-Video bis zu 2160p/60.

Insgesamt ist der Betrieb der Aufnahme- und Wiedergabefunktionen bei allen Modellen gleich.
Die grokeren Modelle haben zusétzliche Features und geben lhnen mehr Kontrolle tiber die
Wiedergabe und mehr Anschliisse.

Diese Bedienungsanleitung enthalt alle nétigen Informationen zur Inbetriebnahme |hres
HyperDeck Digitalrekorders und flihrt Sie in seine Bedienelemente und Features ein.

Einflhrung HyperDeck Digitalrekorder
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Erste Schritte

Die Inbetriebnahme |hres HyperDeck Studio Rekorders ist einfach. Versorgen Sie |hr Gerat mit
Strom, schlieken Sie |hre Videoquellen und Zielgerate an und legen Sie SSDs oder SD-Karten ein.

An den Strom anschlielRen

Schlieken Sie lhren HyperDeck tiber die Strombuchse an der Riickseite mit einem Standard-IEC-
Kabel ans Stromnetz an.
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Ein HyperDeck Modell mit einer zusatzlichen IEC-Strombuchse kénnen Sie fiir Redundanz an eine
weitere Stromquelle anschlieRen. Beispiel: Ist die zweite Strombuchse mit einer unterbrechungsfreien
Stromversorgung (UVS) verbunden, springt diese bei Ausfall der primaren Stromquelle sofort ein.

Alle Modelle sind mit einer 12V-DC-Buchse ausgestattet und kénnen liber ein externes 12V-Netzteil
mit Strom versorgt werden.
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Der HyperDeck Studio HD Mini lasst sich Giberdies liber ein AC-Steckernetzteil versorgen. Wenn
Sie ein Netzteil mit Feststellring benutzen, sichern Sie die Kabelverbindung zum HyperDeck Studio
HD Mini durch Anziehen des Rings. Das so gesicherte Kabel kann sich nicht versehentlich 16sen.

Sobald die Stromversorgung steht, schaltet sich das LCD ein und es erscheint der Bildschirm fir die
Sprachauswahl. Scrollen Sie mit dem Suchlaufregler zur gewiinschten Sprache und driicken Sie die
SET-Taste. Das bringt Sie zur Startseite. Naheres zur Startseite und zu den LCD-Meniis finden Sie im
Abschnitt ,Mit der Frontblende arbeiten”.
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Anschlie®en von Video- und Audiogeraten

Schlieken Sie lhre Videoeingabegeréte an die SDI- oder HDMI-Eingdange und die Zielgerate an
die SDI- oder HDMI-Ausgange lhres HyperDecks an. Beispiel: Als Quelle kénnte eine digitale
Filmkamera und als Zielgerat ein HDMI-Fernseher oder ein SDI-Bildschirm dienen.

Alle HyperDeck Modelle unterstiitzen HD-Video bis zu 1080p/60. Der HyperDeck Studio 4K Pro
besitzt 12G-SDI-Anschliisse zur Ein- und Ausgabe von Ultra HD bei bis zu 2160p/60 (iber ein
einziges BNC-Kabel.

Erste Schritte
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Das SDI- bzw. HDMI-Videosignal kénnen Sie tiber die Monitoring-Anzeige des eingebauten LCDs
an der Frontblende bestatigen.

TIPP Wenn auf dem LCD keine Videoquelle angezeigt wird, ist |hr Quellgerét vielleicht an
einen anderen Eingang angeschlossen. Durchlaufen Sie die SDI- bzw. HDMI-Quellen, indem
Sie bei entsprechend ausgestatteten Modellen die INPUT-Taste an der Frontblende driicken.

Audio ist in das SDI- bzw. HDMI-Signal eingebettet. Eine separate Tonquelle braucht nicht
angeschlossen zu werden. Die Kontrolle der Tonaussteuerung erfolgt iber das LCD anhand
der Pegelmeter neben dem Videobild.

Audio kontrollieren

Bei HyperDeck Rekordern mit Lautsprecher und Kopfhérerbuchse an der Frontblende kénnen

Sie den Ton im Nu iiber den Lautsprecher oder angeschlossene Kopfhorer priifen. Um den Ton
abzuhoren, halten Sie die Lautsprechertaste gedriickt und regeln Sie die Lautstarke durch Drehen
am Suchlaufregler. Auf der LCD-Startseite erscheint nun ein Lautstarke-Indikator.

Driicken Sie zweimal auf die Lautsprechertaste, damit die Lautsprecher eingeschaltet bleiben.
Zum Ausschalten driicken Sie die Taste erneut.

~1)

Datentrager einfuhren

Alle HyperDeck Studio Modelle werden einsatzbereit ausgeliefert und gestatten die sofortige
Aufzeichnung ohne vorherige Konfiguration. Sie benétigen lediglich eine formatierte SSD oder SD-Karte.

Datentrager lassen sich miihelos tiber die Menu-Einstellungen auf dem LCD formatieren. Dies
kénnen Sie aber auch auf lhrem Computer tun. Einzelheiten zur Formatierung von Medien finden
Sie im Abschnitt ,Formatieren von Datentragern®. Dieses Handbuch enthalt auch Empfehlungen
tiber die zur Videoaufzeichnung bestgeeigneten Datentragertypen sowie eine Liste mit
empfohlenen Laufwerken und Speicherkarten.

So fiihren Sie eine SSD ein:

1 Richten Sie eine 9,5mm-SSD mit den Kontakten nach unten auf den Laufwerksschacht
lhres HyperDecks aus. Schieben Sie die SSD behutsam in den Laufwerksschacht,
bis sie einrastet.

2 Die SSD wird nun von Ihrem HyperDeck Studio gepriift. Der Vorgang wird mit einer griinen
Lichtumrandung um den Schacht herum angezeigt. Der HyperDeck ist aufnahmebereit,
sobald die griine Lichtumrandung erlischt.
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Die Schachtanzeige leuchtet griin, solange ein Datentrager gelesen wird,
und schaltet sich aus, wenn |hr HyperDeck aufnahmebereit ist
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Um eine SSD zu entnehmen, ergreifen Sie sie an den dulkeren Randern und ziehen Sie sie behutsam
aus dem Schacht. Sie spiuren, wie sich die SSD aus dem Schacht 16st.

Richten Sie die SSD mit den Kontakten nach unten auf den Laufwerksschacht Ihres
HyperDeck Studios aus. Schieben Sie sie dann behutsam in den Schacht, bis sie einrastet

So filihren Sie eine SD-Karte ein:
Halten Sie die SD-Karte mit den goldenen Kontakten hochkant zum LCD und richten Sie
sie auf den Kartenschacht Ihres HyperDecks aus. Schieben Sie die Karte vorsichtig in den

Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet.
I"Jfé@“’ g
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Die SD-Karte wird nun von Ihrem HyperDeck Studio geprift. Der Vorgang wird durch einen
grun leuchtenden Indikator Uber dem SD-Kartenschacht angezeigt.
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Wenn der Indikator erlischt und die Stopptaste an der Frontblende aufleuchtet, ist Ihr HyperDeck aufnahmebereit

Erste Schritte
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Geben Sie der Karte zur Entnahme einen leichten Schubs, bis es klickt und sie
freigegeben wird. Die Karte wird ein Stlick weit ausgeworfen. Sie kann nun am Rand
ergriffen und aus dem Schacht entnommen werden.

Ihr HyperDeck Studio ist jetzt bereit flir Aufzeichnung und Wiedergabe.

Aufzeichnen von Video

Nachdem Sie sich vergewissert haben, dass Ihre Videoquelle auf dem LCD erscheint, konnen Sie
sofort Aufzeichnen.

Starten Sie die Aufzeichnung durch Drlicken der REC-Taste. Beim Aufzeichnen auf eine SD-Karte
leuchten die Schachtanzeige und REC-Taste rot, die PLAY-Taste leuchtet auf und auf der LCD-
Startseite erscheint ein Aufnahme-Icon. Beim Aufzeichnen auf eine SSD leuchtet die um den
Schacht kreisende Lichtumrandung rot.
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Wahrend der HyperDeck Studio aufzeichnet, zeigt der Datentréager-Indikator auf dem LCD
abwechselnd den aktiven Schacht und die auf dem Medium verbleibende Aufzeichnungszeit an

Beenden Sie die Aufzeichnung durch Driicken der STOP-Taste. Um Video wiederzugeben, driicken
Sie die PLAY-Taste.

Den verwendeten Codec kdnnen Sie Uber die Codec-Einstellung im Blackmagic
HyperDeck Setup Dienstprogramm andern. Naheres finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic
Hyperdeck Setup® weiter hinten im Handbuch.

Sobald auf Ihrer SD-Karte oder SSD weniger als drei Minuten Aufzeichnungszeit verbleiben, wird der
Timecode auf dem LCD des HyperDeck Studios in Rot angezeigt. Gleichzeitig beginnt die STOP-
Taste langsam zu blinken.
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Das Blinken bedeutet aukerdem, dass kein zweites Medium zur Fortfiihrung der Aufnahme vorhanden
ist. Flihren Sie in diesem Fall einfach ein neues Medium ein, um die Aufnahme fortzusetzen. Sobald ein
leeres Medium in einen unbesetzten Schacht eingefiihrt oder ein externes Laufwerk angeschlossen
wird, hort das Blinken auf und der Timecode wird wieder in Weif angezeigt. Der HyperDeck kann

Aufzeichnen von Video
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nun weiter aufnehmen, weil das neu eingefuhrte Medium als okay befunden wurde und uber freien
Speicherplatz verfligt.

Wenn der HyperDeck Studio tUber mehr als ein Medium verfiigt, wird nach Fllen eines Datentragers
jeweils auf dem ndachsten weiter aufgezeichnet. Dies zeigen die Symbole oben rechts auf der
Startseite an.

2160060 (T B3
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Wechseln von Datentragern beim Aufzeichnen

Um die laufende Aufzeichnung zu beliebiger Zeit auf einem anderen Medium mit verfigbarem
Speicherplatz fortzusetzen, halten Sie die REC-Taste gedrlickt. Die Aufzeichnung wechselt nun
vom aktuellen zum ndachsten Medium. Das ist sehr hilfreich zur Entnahme eines Datentragers aus
einem HyperDeck, ohne die Aufzeichnung zu pausieren. Bspw. bei Liveveranstaltungen, wenn ein
Datentrager mit einer wichtigen Aufnahme an einen anderen Ort gebracht werden soll, ohne die
Aufzeichnung zu stoppen und womaoglich etwas zu verpassen.

Blinkt die REC-Taste bei der Aufzeichnung, liegt ggf. ein Problem mit dem Datentrager vor, das zum
Fallenlassen von Einzelbildern fuhrt. Das kann bei Ultra-HD-Aufzeichnungen auf langsamere
Datentrager passieren. Beispielsweise wird beim Aufzeichnen mit 2160p/30 in ProRes HQ eine
vergleichsweise hohere Datenrate als mit ProRes Proxy verwendet. Deshalb sind dafir die
schnellsten erhaltlichen SD-Karten oder SSDs erforderlich. Eine Liste mit getesteten Datentragern
finden Sie im Abschnitt ,Datentrager® in diesem Handbuch.

Wiedergabe

Wie klassische MAZen verfigen HyperDecks liber Transporttasten wie REC (Aufnahme), REW
(Ricklauf), PLAY (Wiedergabe), F FWD (Vorlauf) und STOP. SKIP-Tasten zum Vor- und Zurtickspringen
fungieren wie schnellere Vor- und Riicklauftasten, um ziigig von Clip zu Clip navigieren.

Drlicken Sie fir sofortiges Abspielen einmal die PLAY-Taste. Ihr Video ist dann auf dem
LCD und allen an die Videoausgange lhres HyperDecks angeschlossenen Bildschirmen
zu sehen.

Um zum ndchsten Clip zu springen, driicken Sie die rechte SKIP-Taste an der Frontblende.

Um an den Anfang des aktuellen Clips zu gelangen, driicken Sie die linke SKIP-
Taste einmal. Bei zweimaligem Dricken wird an den Anfang des vorherigen Clips

zuriickgesprungen.
@ > 2160p: <nn
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Driicken der PLAY-Taste an der Frontblende lhres HyperDecks startet die
Wiedergabe eines Clips. Durch Dricken der rechten bzw. linken SKIP-Taste
gelangen Sie zum nachsten Clip bzw. zum Beginn des derzeitigen Clips

Wiedergabe
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Um Videodateien auf Ihrem HyperDeck abzuspielen, missen Sie den passenden
Codec vorgeben. Das geht tiber das LCD-Men(. Naheres finden Sie in den Abschnitten
,Die LCD-MenUs verwenden® und ,Einstellungen® in diesem Handbuch.

Wiedergabe in Schleife

Fir eine endlose Wiedergabe in Schleife aktivieren Sie auf Inrem HyperDeck die Loop-Wiedergabe,
indem Sie wahrend der Wiedergabe erneut die PLAY-Taste driicken. Bei aktivierter
Endloswiedergabe wird auf dem LCD ein Loop-Icon angezeigt. Es sind zwei Modi fir die Loop-
Wiedergabe verfuigbar.

Clip loopen
Alle Clips loopen

Spielt den aktuellen Clip in Endlosschleife ab.

Spielt alle Clips auf Ihren Datentrdagern in Endlosschleife ab.

Dynamische LEDs

Wahrend der Wiedergabe kreist die grine Lichtumrandung im Tempo und in der Richtung der
Wiedergabe um den Laufwerksschacht.
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Wenn wahrend der Aufzeichnung auf SSDs die REC-Taste des HyperDecks blinkt, ist
der Datentrager zu langsam flr eine fehlerfreie Wiedergabe. Wir empfehlen in diesem Fall,
ein starker komprimiertes Aufzeichnungsformat wie H.264 zu verwenden oder auf eine flr
Ultra HD empfohlene schnellere SSD bzw. auf ein externes Laufwerk aufzuzeichnen.

Der Suchlaufregler erméglicht Ihnen, wahrend der Wiedergabe schnell durch Ihre Clips zu
navigieren und bestimmte Stellen zur Wiedergabe auszuwahlen oder diese frameweise zu sichten.
Manchmal ist es wichtig, zu einer bestimmten Stelle in einem Clip zu gelangen. Das geht, indem

Sie den Clip beim Drehen des Reglers visuell kontrollieren oder nach einem bestimmten Timecode
suchen. Das ist auch nitzlich, um den Abspielkopf an einen bestimmten Cue-Punkt zu setzen, bspw.
um den Clip in eine Live-Sendung einzuspielen.
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Dricken Sie die SEARCH-Taste, um die Suchmodi des Suchreglers zu durchlaufen

Wiedergabe
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Die Modi des Suchreglers sind Jog, Shuttle und Scrollen.

n Jog Spielt Clips von einem Frame zum néchsten vor- oder riickwarts ab.

n Shuttle Spielt mit héherer Geschwindigkeit vor- oder riickwarts ab. Die
Wiedergabe richtet sich danach, wie weit Sie den Suchregler drehen.

m Scrollen Noch schnellere Wiedergabe, je nachdem wie weit Sie den Suchregler

drehen. Dieser Modus ist praktisch, um beim Suchen nach einer
bestimmten Stelle schnell durch einen langen Clip zu navigieren.

Die grofkeren Modelle sind mit dedizierten Suchmodustasten ausgestattet und die Suchregler mit

eingebauter Kupplung geben beim Gebrauch taktiles Feedback. So konnen Sie Ihren Clip ,erfuhlen®,

wahrend Sie ihn auf einem Fernseher oder Bildschirm ansehen.
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Dricken Sie die dedizierte JOG-, STL- oder SCR-Taste, um den
Jog-, Shuttle- bzw. Scroll-Suchmodus auszuwahlen

- 2160p60 sso )
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Um zur normalen Wiedergabe zurlickzukehren, driicken Sie die PLAY- oder STOP-Taste.

Wiedergabe
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Mit der Frontblende arbeiten

Wahrend der Aufzeichnung und Wiedergabe mit einem HyperDeck werden alle notwendigen
Informationen auf dem Geréat selbst angezeigt. Das geschieht Giber LED-Indikatoren fir jeden
Medienschacht und das eingebaute LCD.

HyperDeck Studio Startseite

Indikator fiir Datentrager und verbleibende Zeit —
Wahrend der Aufzeichnung wechselt das Icon stéandig
zwischen der auf dem Medium verbleibenden Zeit und dem
aktuell verwendeten Medium. Wahrend der Wiedergabe
wird das Icon fiir den aktiven Datentréger angezeigt.

Format-Indikator — Zeigt das Format der Eingabe oder —_—
Datei fur die Wiedergabe an. Bei manchen HyperDeck
Studios erscheint hier beim Ein- und Ausschalten

der INPUT-Taste Uberdies die Eingabequelle und die
aktuelle Lautstarke beim Aussteuern der Lautsprecher-
und Kopfhérerpegel tber die Lautsprechertaste

an der Frontblende und den Suchlaufregler.

Status-Indikator — Zeigt den aktuellen
Betriebsstatus des Decks an, einschlieflich
des aktuellen Wiedergabemodus.
[
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Audiopegelmeter — Zeigt die —J

Audiopegel der Quelle oder
Datei bei der Wiedergabe an.

Wenn Sie lhren HyperDeck erstmalig mit Strom versorgen oder immer dann, wenn Sie eine

SSD oder SD-Karte einlegen, leuchtet der Indikator des Medienschachts beim Verifizieren des
Datentragers grin und erlischt anschliekend. Bei fehlerhafter Formatierung oder Versagen des
Datentragers leuchtet die Umrandung des Schachts kontinuierlich orange, bis das Medium entfernt
wird. Prifen Sie in diesem Fall die korrekte Formatierung des Datentrdagers und ob ein Computer sie
lesen kann.
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Die Medienschacht-Indikatoren zeigen Ihnen den Status lhres HyperDeck Datentragers an.
Wahrend der Aufzeichnung leuchten sie rot und wahrend der Wiedergabe griin

Mit der Frontblende arbeiten
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Driicken Sie die MENU-Taste an der Frontblende, um die Menueinstellungen aufzurufen.

@ Aufzeichnung
N SEARCH
Eingabe sl
REC SKIP INPUT Codec H.264/5 SDI
Trigger-Aufz Keine
> »» \
Eingabe-Re-Sync Aus
PLAY FFWD STOP —
—
~—

Drehen Sie den Suchlaufregler oder driicken Sie die SKIP-Taste, um durch die Mentoptionen zu
navigieren. Drlicken Sie auf SET, um ein Unterment zu wahlen.

Name

Sprache Deutsch

Datum 16 Jul 2021

Uhrzeit 15:12

Drehen Sie den Suchregler, um durch die Menieinstellungen zu navigieren

Drlicken Sie nach Auswahl der Mentoption die SET-Taste.

D e
SEARCH

000

Sprache Deutsch
Datum 16 Jul 2021
Uhrzeit 1512

Passen Sie Einstellungen mit dem Suchregler oder der linken und rechten SKIP-Taste an und
bestatigen Sie sie durch Driicken der SET-Taste.

Durch Driucken der MENU-Taste kehren Sie zu den Menuoptionen auf der Ebene dariber und
schliellich zur Startseite zurtck.

Mit der Frontblende arbeiten 227



Einstellungen

Menu ,,Aufzeichnung®

@ Aufzeichnung >
Eingabe SDI
Codec H.264/5 SDI
Trigger-Aufz. Keine
Eingabe-Re-Sync Aus

Eingabe
Wahlen Sie lhre SDI- oder HDMI-Quelle Uber die Einstellung ,Eingabe“ aus. Sie kénnen lhre
Eingabequelle bei den Pro-Modellen auch anhand der INPUT-Taste an der Frontblende andern.

Codec

Alle HyperDeck Studio Modelle konnen komprimiertes Video in den Codecs H.264, Apple ProRes
und DNxHD aufzeichnen. HyperDeck Studio 4K Pro Modelle kdnnen Uberdies 4K-Material in H.265
und DNxHR aufzeichnen.

Trigger-Aufzeichnung
Es sind zwei Modi fur die Trigger-Aufzeichnung verfiugbar: ,Video Start/Stop* und ,Timecode Run®.

Manche Kameras wie die URSA Mini senden zum Starten und Stoppen der Aufnahme auf externen
Rekordern ein Signal tber SDI. Die Auswahl von ,Video Start/Stop* 16st die Aufzeichnung auf einem
HyperDeck aus oder stoppt sie, sobald die Taste an der Kamera gedrlckt wird.

Damit das Gerat mit der Aufzeichnung beginnt, sobald es uber die Eingange ein glltiges Timecode-
Signal empfangt, verwenden Sie die Option ,Timecode Run®. Mit Beenden des Signals stoppt auch
die Aufzeichnung. Deaktivieren Sie die Trigger-Aufzeichnung durch Auswéahlen der Option ,Keine®.

HINWEIS Vergewissern Sie sich beim Aufzeichnen von einer HDMI- oder SDI-Kamera, dass
die Ausgabe sauber und frei von Overlays ist. Andernfalls werden die in der Videoausgabe
Ihrer Kamera enthaltenen Einblendungen zusammen mit dem Bild aufgezeichnet.

Eingabe-Re-Sync

Diese Einstellung aktiviert die Resynchronisierung der Videoeingabe und sorgt daflr, dass das
Videosignal vor der Aufzeichnung mit dem externen Referenzsignal verkoppelt wird. Da die
Resynchronisierung am Eingang erfolgt, bleibt die Videoausgabe selbst dann mit der Referenzquelle
synchronisiert, wenn aufgezeichnet wird. Die Funktion dient fur isolierte Aufzeichnungen mit nicht
synchronen Quellen, bei denen der Timecode auf mehreren Decks verkoppelt werden muss.
StandardmaRig ist die Funktion ausgeschaltet, damit Videoeingaben aufgezeichnet werden, ohne
dass Einzelbilder vom eingehenden Video hinzugeflgt oder geléscht werden.

Die meisten Broadcastdecks verkoppeln Videoausgaben wahrend der Wiedergabe normalerweise
anhand einer Referenzquelle. Bei der Wiedergabe wird die Ausgabe auf dem HyperDeck mit der
Referenzquelle verkoppelt. Bei der Einbindung in ein grokes Broadcastsystem bedarf es also keiner
Resynchronisierung.

Wenn das Deck in den Aufzeichnungsmodus wechselt, wird auch die Ausgabe auf den Eingang
geschaltet, weil man das Video meist als Clean-Feed aufzeichnen und an andere nachgeschaltete,
an die HyperDeck Ausgénge angeschlossenen Gerdte tbermitteln mochte.
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HyperDeck Studios verfligen jedoch Uber eine spezielle, fur isolierte Aufzeichnungen konzipierte
Funktion. Sie ermdglicht es Ihnen, diesen Vorgang komplett umzukehren und die Videoeingabe mit
der Referenzquelle zu synchronisieren. Um eine nicht synchrone Quelle aufzuzeichnen, kdnnen Sie
sie einfach an den HyperDeck anschlieken und die Videoeingabe wird automatisch mit dem
Videoreferenzsignal synchronisiert.

Nicht synchrone Quellen kdnnen bspw. Computer, Consumer-Kameras oder samtliche Videogerate
sein, an die sich keine Referenzquelle anschlieRen lasst. Das konnten sogar aus einem anderen
Studio oder einer externen Sendeanstalt eingehende Videofeeds sein. Nicht synchrone Quellen
sind fur isolierte Aufzeichnungen problematisch, weil der Timecode aller Aufzeichnungen uber die
gesamte Dauer perfekt aufeinander abgestimmt sein muss. Eine nicht synchrone Quelle lauft
schneller oder langsamer als andere Quellen und kann wahrend der Aufzeichnung leicht aus der
Zeit laufen. Quellen mit unterschiedlichem Timecode erschweren den Multicam-Schnitt extrem.

Ist ,Eingabe-Re-Sync® eingeschaltet, wird die Videoquelle auf dem HyperDeck analysiert. Fallt sie
zurlick, wird ein Frame wiederholt. Lauft sie schneller als das Referenzsignal, wird ein Frame geldscht.
Dieser Vorgang nennt sich Resynchronisierung. Die Verarbeitung an den Eingangen bezeichnet man
als Frame-Resynchronisierung. Sie gewahrleistet, dass sich in allen auf verschiedenen Decks
aufgezeichneten Clips an der gleichen Timecode-Stelle das Gleiche abspielt. Dadurch ist der
Multicam-Schnitt moglich.

Flgt man vor der Aufzeichnung Frames in die Eingabe hinzu oder |6scht sie, kann dies allerdings
nachteilig sein. Aus diesem Grund ist es sinnvoll, die Funktion ausgeschaltet zu lassen und sie nur
dann zu aktivieren, wenn sich wirklich keine Referenzquelle an ihr Gerat wie bspw. ein Computer
oder ein Consumer-Gerat anschlieen lasst.

In einer bestimmten Situation ist es jedoch ratsam, die Funktion ,Eingabe-Re-Sync*® zu verwenden.
Wenn ,Eingabe-Re-Sync*® aktiviert ist, bleibt die Videoausgabe des HyperDeck mit der
Referenzquelle verkoppelt, wahrend auf dem Deck aufgezeichnet wird. Dies bedeutet, dass Sie
eine Kamera an den SDI-Ausgang des HyperDeck anschlieRen konnen, um die Kamera Uber den
rickgeftihrten Programmfeed mit dem Referenzsignal zu koppeln. Ein gutes Beispiel ist die
Blackmagic Studio Camera 4K Pro, deren Referenzsignal sich auf externes Video einstellen lasst.
Der HyperDeck synchronisiert den Kamerafeed dann mit dem Referenzsignal. Bei der
Resynchronisierung der HyperDeck Eingabe missen keine Frames hinzugefligt oder geldscht
werden, weil die Kamera nicht schneller oder langsamer lauft.

Die Eingabe-Resynchronisierung setzt nur dann ein, wenn die Videoeingabe nicht mit derselben
Referenzquelle verkoppelt ist wie der HyperDeck. In dem zuvor beschriebenen Beispiel dient
jedoch die Ausgabe des HyperDecks als Referenzquelle fur die Kamera und der HyperDeck wird
Uber den Videoreferenzeingang synchronisiert. Wenn Sie mehrere miteinander verkoppelte
HyperDecks verwenden, die Uber Ilhre Referenz-Anschllsse in Reihe geschaltet sind, werden alle
Kameras und HyperDecks als eine Gruppe synchronisiert. Ist an einen HyperDeck aus der Gruppe
eine nicht synchrone Quelle wie ein Computer angeschlossen, wird nur diese eine Eingabe
resynchronisiert. Die anderen Quellen bleiben jedoch unverandert.

Die Resynchronisierung erfolgt automatisch, sodass Sie lediglich Ihre Quelle verbinden missen.
Wenn man weif, wie die Eingabe-Resynchronisierung funktioniert und wann sie aktiv ist, kann sie
sehr wirkungsvoll eingesetzt werden. Mit mehreren HyperDecks und Multicam-Schnittsoftware
kdnnen Sie verschiedene Sachen ausprobieren. Sie werden sehen, dass lhre Sendung so schnell
produziert ist.

Einstellungen

229



Meni ,,Monitor*

@ Monitor >

Clean Feed Aus

3D LUT Aus

Bei HyperDeck Studio Modellen ist das ,Monitor“-Menu Teil der tiber den ,MONITOR OUT*-
Anschluss an der Riickseite ausgegebenen Signale.

Clean-Feed

Aktivieren von ,Clean-Feed” verhindert die Ausgabe von Statustext auf Bildschirmen, die an

den ,MONITOR OUT*“-Anschluss an der Rlickseite von HyperDeck Studios angeschlossen sind.
Einzelheiten zur Monitoring-Ausgabe an angeschlossene Bildschirme, einschl. welche Informationen
angezeigt werden, siehe ,Monitorausgabe® weiter hinten in diesem Handbuch.

3D-LUT

Display-LUTs kénnen besonders hilfreich sein, wenn man den HyperDeck Studio als Field Recorder
nutzt. LUTs teilen dem Gerat mit, welche Farb- und Luminanzwerte ausgegeben werden sollen.
Hilfreich ist das bspw. bei Verwendung des Dynamikumfangs ,Film* auf Ihrer Kamera, der Bilder
normalerweise gewollt untersattigt und kontrastarm darstellt. Durch Anwenden einer Display-LUT
verschaffen Sie sich einen Eindruck tber das Aussehen Ihres Videos nach der Farbkorrektur.

LUTs fur die Anzeige konnen uber Blackmagic HyperDeck Setup ausgewahlt und tber den SDI-
Monitorausgang angewendet werden.

So schaltet man eine 3D-LUT ein oder aus:
Driicken Sie die MENU-Taste und scrollen Sie mit dem Suchlaufregler zum ,Monitor“-Menu.

Dricken Sie die SET-Taste.
Scrollen Sie mit dem Suchregler nach unten, bis ,3D-LUT* blau markiert ist.

Schalten Sie die LUT mit der SET-Taste ein bzw. aus.

Einzelheiten zur Auswahl einer LUT finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic Hyperdeck Setup* weiter
hinten im Handbuch.

Né&heres zur Signalausgabe flir das Monitoring siehe ,Monitorausgabe® weiter hinten
im Handbuch.
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Menti ,Audio®

ir) Audio >
Aufgezeichnete Audiokandle PCM 2
Monitoring-Kandle Tund 2
Audiopegelmeter VU (-20dBFS)
Kopfhorerpegel 50%
Lautsprecherpegel 50%

Aufgezeichnete Audiokanile

Der HyperDeck Studio kann bis zu 16 Kanale PCM-Audio gleichzeitig aufzeichnen. Um die Anzahl
der aufzuzeichnenden Audiokanale vorzugeben, gehen Sie ins Unterment. Wahlen Sie aus der
Liste mit den Audiokandlen 2, 4, 8 oder 16 Kandle. Wenn als Codec H.264 oder H.265 ausgewahlt
ist, kdnnen Sie auch 2 Kandle AAC-Audio vorgeben. Diese Aufnahmen kdnnen Sie dann direkt auf
YouTube hochladen. Uber diese Einstellung gibt man auch die Anzahl der Kanéle vor, die tiber den
~MONITOR OUT*“-Anschluss ausgegeben werden.

Monitoring-Kandle

Wenn mehr als zwei Kandale aufgezeichnet werden, konnen Sie vorgeben, welche Kanale auf dem
Frontblenden-LCD angezeigt werden sollen. Dies erfolgt tUiber die Option ,Monitoring-Kanale®. Bei
HyperDeck Studio Modellen mit einem Lautsprecher an der Frontblende wahlt man tber diese Option
auch die Kanale aus, die Uber den Lautsprecher und die Kopfhorerbuchse ausgegeben werden sollen.

Audiopegelmeter

Das eingebaute LCD zeigt Audiopegelmeter flir eingebettete Audiokandle an. Man hat die Wahl
zwischen der Anzeige als PPM- oder VU-Meter. Um den Pegelmetertyp zu andern, gehen Sie ins
Untermenl und wahlen Sie dort den gewlinschten Typ aus.

Audiopegelmeter
VU (-18dBFS)
VU (-20dBFS) v
PPM (-18dBFS)

PPM (-20dBFS)

Kopfhoérerpegel
Bei Modellen mit einer Kopfhérerbuchse an der Frontblende kdnnen Sie die Lautstarke
angeschlossener Kopfhorer tber die Einstellung ,Kopfhorerpegel” regulieren.

Lautsprecherpegel

Regulieren Sie die Lautsprecherpegel durch Drehen des Suchlaufreglers. Die Standardeinstellung
ist 50%.

Die Lautstarke von Kopfhorern und Lautsprecher lassen sich auch direkt tiber die
Frontblende regulieren. Halten Sie die Lautsprechertaste gedrtickt und drehen Sie am
Suchregler, um den Wiedergabepegel lauter oder leiser zu stellen. Die Lautstarke wird
mittig am oberen Rand des LCDs an der Frontblende angezeigt.
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Mentu ,,Datentrager”

[13] Datentrager >
Medium 1 SD 1: SanDisk 256
Medium 2 SD 2: SanDisk 256
Medium 3 USB: Drive A
USB Spill Ein
Medium formatieren >

Medium formatieren

SD-Karten, SSDs und an den rtickwartigen ,EXT DISK“-Port angeschlossene Laufwerke kdnnen
direkt mit dem Rekorder oder mit einem Mac- oder Windows-Computer formatiert werden.

So bereiten Sie Datentrager auf dem HyperDeck Studio vor:

Wahlen Sie unter Einsatz von Suchlaufregler und SET-Taste die Option ,Medium formatieren®.

Wahlen Sie den zu formatierenden Datentrager aus der Liste und drticken Sie auf SET.

Wahlen Sie das Format und driicken Sie auf SET.

Der nun erscheinende Bildschirm zeigt, welcher Datentrager in welchem Format formatiert

wird. Wahlen Sie ,Formatieren®.

Nach abgeschlossenem Vorgang erscheint eine Bestatigungsmeldung. Wahlen Sie OK.

HFS+ wird auch als ,Mac OS X Extended” bezeichnet und ist das empfohlene Format, da es
L,Journaling® unterstitzt. Auf Datentragern mit Journaling gespeicherte Daten lassen sich im seltenen
Fall einer Beschadigung Ihres Datentragers mit hoherer Wahrscheinlichkeit wiederherstellen. HFS+
wird nativ von Mac untersttitzt. EXFAT wird von Mac und Windows nativ ohne Verwendung zusatzlicher
Software unterstitzt. Es untersttitzt jedoch kein Journaling.

Einzelheiten zur Datentragerformatierung finden Sie am Abschnitt ,Formatieren von Datentragern®.

Menu , Setup”

O Setup b

Name HyperDeck Studio 4K Pro
Sprache Deutsch
Datum 16 Jul 2021
Uhrzeit 15:12
Software 8.0.1
Display Heller Modus
Kamera A
Standardformat 1080p30
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Name

Wenn mehr als HyperDeck Studio in ein Netzwerk eingebunden ist, empfiehlt sich es sich, die
Rekorder individuell zu benennen. Das geht tUber Blackmagic HyperDeck Setup oder Blackmagic
HyperDeck Ethernet Protocol mithilfe eines Terminalprogramms.

Sprache

HyperDeck Studios unterstiitzen 13 verbreitete Sprachen. Neben Deutsch und Englisch sind das
Chinesisch, Franzdsisch, Italienisch, Japanisch, Koreanisch, Polnisch, Portugiesisch, Russisch,
Spanisch, Turkisch und Ukrainisch.

So stellen Sie die Sprache ein:
Wahlen Sie das ,Setup“-Ment und drticken Sie auf SET.

Scrollen Sie mit dem Suchlaufregler zur gewlinschten Sprache und drticken Sie auf SET.

Scrollen Sie mit dem Suchlaufregler zur gewlinschten Sprache und drticken Sie auf SET.
Nach Auswahl der Sprache gelangen Sie automatisch wieder ins ,Setup“-Menu.

Datum

Um das Datum vorzugeben, wahlen Sie die Option ,Datum® und driicken Sie auf SET. Anhand des
Suchlaufreglers konnen Sie nun den Tag, Monat und die Uhrzeit vorgeben. Aus diesen Angaben
wird der Dateisuffix flir den Zeitstempel gebildet.

Uhrzeit

Um die Uhrzeit vorzugeben, wahlen Sie diese und drlicken Sie auf SET. Geben Sie die Stunden und
Minuten anhand des Suchreglers vor. Der HyperDeck Studio verwendet das 24-Stunden-Format.

Software
Zeigt die aktuelle Version der Produktsoftware an.

Display

Damit das LCD an der Frontblende hell leuchtet, geben Sie ,Heller Modus*® vor. In Umgebungen mit
wenig Licht, in denen ein helles LCD stéren mag, geben Sie ,Dunkler Modus*® vor. Bspw. an einer
Produktionsstatte mit mehreren rackinstallierten HyperDeck Rekordern.

o Setup
Uhrzeit 15:12
8.0 Software 8.0
Display Dunkler Modus
A Kamera A
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Kamera

Diese praktische Einstellung ermoglicht es, die Feeds von mehreren Kameras getrennt als ISO-Dateien
aufzuzeichnen. In DaVinci Resolve kann man diese Dateien in einer Multicam-Timeline nachbearbeiten.

Der Kennbuchstabe einzelner Kameras wird in den Metadaten der Datei festgehalten, anhand dessen
DaVinci Resolve bei Einsatz der ,Sync Bin“-Funktion unterschiedliche Kamerawinkel problemlos erkennt.

Kamera

Ordnen Sie Kameras Buchstaben
von A-Z oder Ziffern von 1-9 zu

Standardformat

Es kann vorkommen, dass der HyperDeck Studio die gewtiinschte Videonorm nicht sofort erkennt.
Diese Einstellung gibt dem HyperDeck die Videonorm vor, die Sie als Standard verwenden mochten.

Beispiel: Sie schalten einen HyperDeck Studio ein, an den keine Videoquelle angeschlossen ist,
und verbinden dann einen Datentrager mit mehreren Dateien, auf dem sich Dateien mit
unterschiedlichen Videonormen befinden. In welchem Videoformat soll der HyperDeck diese nun
abspielen? Das Standard-Videoformat gibt Aufschluss dartiber, welche Videonorm Sie bevorzugen,
und spielt die Dateien in diesem Format ab.

Das Standard-Videoformat ist auch beim ersten Einschalten eines HyperDeck nttzlich, wenn keine
Videoquellen oder Datentrager verbunden sind. In diesem Fall ist namlich nicht klar, welches
Videoformat der HyperDeck flr die Monitorausgabe verwenden soll. Das Standardformat liefert
Hinweise, was zu tun ist.

Dennoch ist das Standardformat nur ein Leitwert. Es tberschreibt keine Parameter. Haben Sie einen
Datentrager mit nur einer Art von Videodateien und driicken die Wiedergabetaste, wechselt der
HyperDeck Studio zu diesem Videoformat und spielt die Dateien ab. Das Standard-Videoformat wird
ignoriert, weil offensichtlich ist, dass Sie nur die Dateien von diesem Datentrager abspielen wollen.

Mit der Aufzeichnung verhalt es sich dahnlich. Driicken Sie die Aufnahmetaste, wird im Videoformat
der angeschlossenen Videoquelle aufgezeichnet. Nach abgeschlossener Aufzeichnung spielt der
HyperDeck Studio die Dateien auf dem Datentrager in derselben Videonorm ab. Dies gilt auch, wenn
andere Dateien auf dem Datentrager dem Standard-Videoformat entsprechen. Es wird angenommen,
dass Sie Dateien im gleichen Videoformat abspielen wollen, in dem sie aufgezeichnet wurden. Erst
wenn Sie den Datentrdger trennen und wieder verbinden, dient das Standard-Videoformat zur
Auswahl von Dateien in einer bestimmten Videonorm.

Das Standard-Videoformat bietet lediglich einen Leitwert, auf den der HyperDeck Studio in
Ermangelung eindeutiger Praferenzen zuriickgreifen kann. Es werden keine Parameter
Uberschrieben oder das Verhalten des Decks auf eine bestimmte Weise erzwungen.
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Standardformat

SD

525i59.94 NTSC

625i50 PAL

HD

720p50

720p59.94

720p60

1080i50

1080i59.94

1080i60

Men( ,,Netzwerkeinstellungen®

Protokoll Statische IP

IP-Adresse 192.168.1.10

Subnetzmaske 2552552550

Gateway 192.168.1.1

Protokoll
Blackmagic HyperDecks werden auf DHCP voreingestellt ausgeliefert. Wird Ihr Rekorder in ein

Netzwerk eingebunden, bekommt er vom Netzwerkserver automatisch eine IP-Adresse zugewiesen.

Es mussen keine weiteren Netzwerkeinstellungen angepasst werden. Wenn Sie eine Adresse
manuell einrichten mussen, kdnnen Sie die Verbindung Uber ein statisches IP erstellen.

Um auf das MenU zuzugreifen, markieren Sie ,Protokoll” und drticken Sie die blinkende SET-Taste.
Scrollen Sie zu ,Statische IP* und driicken Sie SET.

IP-Adresse, Subnetzmaske und Gateway
Nach Auswahl von ,Statische IP“ kdnnen Sie Ihre Netzwerkinformationen manuell eingeben.

So dndern Sie die IP-Adresse:
Navigieren Sie mit dem Suchlaufregler zur Option ,IP-Adresse” und driicken Sie an der
Frontblende Ihres HyperDecks die blinkende SET-Taste.

Drehen Sie den Suchregler, um die IP-Adresse anzupassen und driicken Sie zur
Bestatigung auf SET, ehe Sie den nachsten Zahlenblock anpassen.

Driicken Sie zur Bestatigung der Anderung auf SET und machen Sie mit dem nachsten
Zahlenblock weiter.

Wenn die Eingabe lhrer IP-Adresse abgeschlossen ist, wiederholen Sie diese Schritte, um die
Subnetzmaske und das Gateway anzupassen. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die blinkende
MENU-Taste, um zur Startseite zurlickzukehren.
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Menti ,Timecode”

Eingabe Videoeingabe
Drop Frame Standard
Preset 00:00:00:00
Ausgabe Timeline

Eingabe
Es stehen funf Timecode-Eingabeoptionen fur die Aufzeichnung zur Verfigung.

Videoeingabe | Diese Option tibernimmt den in die SDI- und HDMI-Signale eingebetteten
Timecode mit SMPTE RP-188 Metadaten. Das sorgt fiir die Synchronisierung Ihrer
SDI- oder HDMI-Quellen mit der auf dem HyperDeck Studio aufgezeichneten Datei.

Extern Aktivieren Sie diese Option, wenn der ,TIMECODE IN“-Anschluss an der Riickseite
benutzt wird.

Intern Verwenden Sie diese Option fur Uhrzeit-Timecode vom internen Timecode-Generator.
Ende letzter Mit dieser Auswabhl fiir die Timecode-Eingabe beginnt jede Aufzeichnung einen
Clip Frame nach dem letzten Frame des vorherigen Clips. Endet Ihr erster Clip bspw.

bei 10:28:30:10, beginnt der Timecode des nachsten Clips bei 10:28:30:11.

Preset Wahlen Sie die ,Preset“-Option, um Timecode manuell vorzugeben. Die
Clipaufzeichnung beginnt mit dem unter ,Preset” vorgegebenen Timecode,
wie nachstehend erklart.

Voreinstellung

Fur NTSC-Quellen mit Bildwechselfrequenzen von 29,97 oder 59,94 kdnnen Sie fur Timecode die
Option ,Frames auslassen® oder ,Keine Frames auslassen® wahlen. Ist die Quelle unbekannt, tippen
Sie auf ,Standard®“. Damit wird die Norm der Eingabe beibehalten oder es werden standardmafig
Frames ausgelassen, wenn kein giltiger Timecode erkannt wird.

Preset

Sie kdnnen den Timecode manuell vorgeben, indem Sie die SET-Taste dricken und den Start-
Timecode per Suchlaufregler und SET-Taste vorgeben. Vergewissern Sie sich, dass unter ,Eingabe*
die Option ,Preset” vorgegeben ist.

Timecode-Ausgabe
Wahlen Sie die Timecode-Optionen fur Ihre Ausgaben.

Timeline Um alle auf einen Datentrager aufgezeichneten Clips mit fortlaufendem Timecode
auszugeben, wahlen Sie die Option ,Timeline®.

Clip Ist die Option ,,Clip“ aktiviert, wird ein Timecode fir jeden einzelnen Clip
ausgegeben.

Meni ,SDI-Ausgabe“

3G-SDI-Ausgabe Level A
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3G-SDI-Ausgabe
Manche Broadcast-Gerdte kdnnen nur Level A oder Level B 3G-SDI-Videosignale empfangen.

Um die Kompatibilitat mit anderen Broadcast-Geraten zu wahren, wahlen Sie ,Level A® fir direkte
3D-SDI-Streams oder ,Level B* fur Dual Stream Multiplex 3D-SDI.

Ment ,Genlock*

Referenzquelle Eingabe
Referenzzeitzeilen 0
Referenzzeitpixel 0

Referenzquelle
Wahlen Sie als Referenzquelle eine der drei folgenden Optionen.

Automatischer | Der Modus ,, Automatisch® wechselt standardméaRig zu ,Extern“, wenn an den

Modus +~REF IN“-Anschluss an der Riickseite eine Signalquelle angeschlossen ist. Ist
keine Referenzquelle angeschlossen, wird zum eingehenden SDI- oder HDMI-
Signal gewechselt.

Eingabe Wahlen Sie ,Eingabe“, wenn in Ihre SDI- oder HDMI-Quelle Referenzsignale
eingebettet sind, die Sie zum Synchronisieren verwenden wollen. Ein Beispiel dafir
ware eine bandbasierte MAZ mit einer direkt daran angeschlossenen Genlock-Quelle.

Extern Ist eine externe Referenzquelle wie der Blackmagic Sync Generator an den
~REF IN“-Anschluss an der Riickseite angeschlossen, wahlen Sie ,Extern®.

2160p30 43:26

00:00:20:16

Indikator fiir externe
Referenzsignale — Auf dem
internen LCD erscheint das Kiirzel
REF, wenn |hr HyperDeck Studio
erfolgreich mit einer externen
Referenzquelle verkoppelt ist.

Referenzzeit

Die Referenzzeit lasst sich anpassen, wenn framegenau synchronisiert werden soll, bspw. beim
Archivieren von analogen MAZen. Die Referenzanpassung erfolgt in Samples, was aukerst prazise
Zeitangleichungen bis auf Sample-Ebene ermdglicht.

So passen Sie die Zeit an:
Navigieren Sie mit dem Suchlaufregler vom Setup-Mend zur die Option ,Referenzzeitzeilen®
und drticken Sie die blinkende SET-Taste.

Passen Sie die Timeline-Zeitwerte mit dem Suchregler an. Drehen im Uhrzeigersinn erhoht
die Werte, drehen gegen den Uhrzeigersinn senkt sie.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl durch Dricken der blinkenden SET-Taste.

Um die Referenzzeitpixel anzupassen, navigieren Sie durch Driicken der blinkenden
MENU-Taste zurlick ins Setup-Meni. Gehen Sie fur die Pixel genauso vor wie bei den
Referenzzeitzeilen.
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Ment , Dateieinstellungen®

Zeitstempel-Dateisuffix Aus

Zeitstempel-Dateisuffix

Das Hinzufligen des Zeitstempels zum Dateinamen ist standardmafkig ausgeschaltet. Aktiveren Sie
diese Option, wenn Sie das Datum und die Uhrzeit mit lhrem Dateinamen speichern mochten. Driicken
Sie die SET-Taste und aktivieren Sie mit dem Suchlaufregler die Option ,Zeitstempel-Dateisuffix*.

HyperDeck_2105061438_0001

HyperDeck_2105061438_0001 Dateiname
HyperDeck_2105061438_0001 Jahr
HyperDeck_2105061438_0001 Monat
HyperDeck_2105061438_0001 Tag
HyperDeck_2105061438_0001 Stunde
HyperDeck_2105061438_0001 Minute
HyperDeck_2105061438_0001 Clipnummer

Meni ,HDR-Format ignorieren fir*

Wiedergabe Auto

Aufzeichnung Auto

Der HyperDeck Studio 4K Pro erkennt in ein 4K-Videosignal oder in eine Datei eingebettete
HDR-Metadaten automatisch und zeigt diese tiber die HDMI-Ausgabe an. Wenn das Signal oder
die Datei nicht korrekt getaggt ist, oder Ihr Bildschirm nicht HDR-kompatibel ist, kann das HDR-
Format deaktiviert werden.

Geben Sie hierflur unter der Einstellung ,HDR-Format ignorieren flir“ eine der SDR-Optionen wie
,Rec. 2020 SDR*" vor.

Fur die Wiedergabe und Aufzeichnung von HDR gibt es folgende Einstellungen:

Automatisch

Der automatische Modus ist die Standardeinstellung. Damit wahlt der HyperDeck automatisch das
den HDR-Metadaten des Clips entsprechende Ausgabeformat.

Rec. 709
Fir High-Definition-Video unter Einsatz des Farb- und Dynamikumfangs Standard Dynamic Range (SDR).

Rec. 2020 SDR
Dient fur Ultra-HD-Video unter Einsatz des Farb- und Dynamikumfangs Standard Dynamic Range (SDR).

HLG

HLG steht fiir Hybrid Log Gamma. Mit diesem Format kann HDR-Video auf HDR-fahigen Fernsehern und
Monitoren wiedergegeben werden, inklusive solcher, die Farbraume bis Rec. 2020 SDR unterstitzen.
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Die nachstehenden Einstellungen unterstitzen den Rec.2020-Farbraum sowie PQ, also den unter
SMPTE ST2084 veroffentlichten Perceptual Quantizer zur Wahrungsoptimierung. PQ ist die Funktion
fur HDR mit erweitertem Farbraum zur Darstellung leuchtkraftigerer Bilder. Die in Candela pro
Quadratmeter angegebenen Leuchtdichtewerte, bspw. 1000 cd/m?2, geben die maximale
Leuchtdichte pro Quadratmeter an, die das jeweilige Format unterstutzt.

ST2084 300
300 cd/m? Luminanz

ST2084 500
500 cd/m? Luminanz

ST2084 800
800 cd/m? Luminanz

ST2084 1000
1000 cd/m? Luminanz

ST2084 2000
2000 cd/m? Luminanz

ST2084 4000
4000 cd/m? Luminanz

Remote

Remote Aus

Menii ,Remote*

Mit ,Remote” wird die Fernsteuerung tUber RS-422 aktiviert. Dann kann das HyperDeck aus der
Ferne von einem anderen Gerat, bspw. einer HyperDeck Extreme Control, gesteuert werden. Ist
diese Option aktiviert, leuchtet die bei manchen HyperDeck Modellen vorhandene dedizierte
REM-Taste rot und zeigt die aktive Fernsteuerung an. Um den Rekorder lokal zu steuern,
deaktivieren Sie ,Remote*.

Lokale Steuerung

Wenn ,Remote” aktiviert ist, konnen Sie die Transportsteuerung eines HyperDecks auf mehreren
weiteren HyperDeck Geraten spiegeln. Schalten Sie Ihre HyperDecks in Reihe, indem Sie den
REMOTE-OUT-Anschluss des Master HyperDecks mit dem REMOTE-IN-Anschluss eines zweiten
Gerdts verbinden und das Gleiche mit weiteren Geraten in der RS-422-Kette tun. Ist auf allen
weiteren Geréaten der Remote-Modus aktiviert, steuern Sie tiber die Transportsteuerung des
Master-Gerats auch alle anderen Gerate.

Drlicken Sie bspw. auf dem Master HyperDeck die REC-Taste, startet die Aufzeichnung gleichzeitig
auf allen anderen angeschlossenen HyperDecks.

Bitte beachten: Der HyperDeck Studio HD Mini ist zwar nicht als Steuergerat einsetzbar, lasst sich
aber von einem HyperDeck Pro- oder Plus-Modell steuern.

Meni ,,Zuriicksetzen®

®

Auf Werkseinstellungen D),

Auf Werkseinstellungen

Um lhren HyperDeck auf seine Werkseinstellungen zurlickzusetzen, markieren Sie im ,Setup“-Meni
die Option ,Auf Werkseinstellungen®. Sobald Sie auf SET dricken, werden Sie aufgefordert, Ihre
Auswahl zu bestatigen.

Einstellungen
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Stromanschluss

Alle HyperDecks sind mit einer IEC-Strombuchse flir AC-Netzstrom ausgestattet. Der
HyperDeck Studio 4K Pro verfligt fir Redundanz tber zwei Strombuchsen. Die DC-
Strombuchse fur ein externes 12V-Netzteil kann auch fir Redundanz eingesetzt werden.
Stellen Sie sicher, dass DC-Stromquellen mit der an der DC-Buchse angegebenen
Eingangsspannung und -starke kompatibel sind.

ETHERNET

Der ETHERNET-Anschluss dient zum Einbinden Ihres Rekorders in Ihr Netzwerk, flr
schnelle FTP-Ubertragungen und zum Fernsteuern des Rekorders per HyperDeck Ethernet
Protocol. Die Geschwindigkeit von Dateilibertragungen wird bei HD-Modellen via 1 GbE
unterstiitzt und beim HyperDeck Studio 4K Pro via 10 GbE. Einzelheiten zur Ubertragung
von Dateien Uber einen FTP-Client siehe Abschnitt ,Dateien tGber ein Netzwerk senden®
weiter hinten im Handbuch.

Wenn Ihr HyperDeck in ein Netzwerk mit einem ATEM Mischer eingebunden ist, kdnnen
Sie den Rekorder auch unter Einsatz des ATEM Mischers oder eines ATEM Hardware-
Bedienpults steuern.

REMOTE

Manche HyperDeck Studio Modelle sind mit zwei RS-422 DE-9 Buchsen (REMOTE IN,
REMOTE OUT) ausgestattet. Der HyperDeck Studio HD Mini mit einer ,REMOTE IN“-Buchse
untersttitzt nur eingehende Fernsteuersignale.

EXT DISK

Der USB-C-Verbinder an der Riickseite dient zum AnschlieRen eines externen Laufwerks,
um mit Datengeschwindigkeiten bis zu 5 Gbit/s aufzuzeichnen. HyperDeck Studio 4K Pro
Modelle verfligen Uber einen 3,1-USB-Port der Generation 2 fir Ubertragungen mit
Geschwindigkeiten bis zu 10 Gbit/s. Sie konnen HyperDecks auch an USB-C-Hubs mit
mehreren Ports oder zum Gebrauch einer oder mehrerer SSDs an eine Blackmagic
MultiDock 10G anschliefken.

Wenn Ihr HyperDeck per USB mit Ihrem Computer verbunden ist, konnen Sie den Rekorder
bei Verwendung von Softwares wie Open Broadcaster oder Skype als Ihre Webcam-Quelle
einsetzen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Open Broadcaster einrichten®
weiter hinten im Handbuch.

MONITOR OUT

Der 3G-SDI-Monitorausgang ermaglicht eine herabskalierte Ausgabe mit Overlays zum
Monitoring auf einem externen Bildschirm. Die Overlays enthalten u. a. Laufwerk-lcons,
Audiopegelmeter, einen Zeitzahler und eine Display-LUT. Naheres zu den SDI-Einstellungen
flrs Monitoring, bspw. wie man ein sauberes Signal ausgibt, finden Sie unter ,Einstellungen®
zu Beginn des Handbuchs.
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REF

Alle HyperDeck Modelle sind mit einem internen Taktgenerator zur Ausgabe von
stabilisierten Black-Burst- und Tri-Level-Sync-Videoreferenzsignalen ausgestattet. Dies
ermoglicht es, Ihren als Master dienenden HyperDeck Uber seinen REF-Ausgang mit dem
Referenzeingang anderer Videogerate zu verbinden und diese zum Synchronisieren mit
dem von diesem HyperDeck generierten Referenzsignal zu verkoppeln.

Sie kdnnen ein Referenzsignal auch tber den REF-Eingang einspeisen und lhren
HyperDeck Uber eine externe Master-Taktquelle synchronisieren.

Naheres zur Auswahl einer Referenzquelle, bspw. beim Durchschleifen mehrerer
HyperDeck Rekorder, finden Sie im Abschnitt ,Einstellungen® unter ,Ment ,Setup*
zu Beginn des Handbuchs.

TIMECODE

Alle HyperDecks verfligen auch tber einen internen Uhrzeit-Timecode-Generator. Auf
ahnliche Weise wie mit dem Referenzsignal kdnnen Sie also auch ein Timecode-Signal von
einem als Master fungierenden HyperDeck zu weiteren HyperDecks oder Videogeraten
durschleifen, damit alle den gleichen Timecode verwenden.

Je nach HyperDeck Modell sind die Timecode-Anschliusse als BNC- oder XLR-Buchsen
ausgefuhrt. Naheres zur Auswahl von Timecode-Optionen finden Sie im Abschnitt
LEinstellungen® weiter vorne im Handbuch.

HDMI
LHDMI OUT* dient zum Anschlieken von HDMI-Fernsehern und Bildschirmen.

Der HyperDeck erkennt die SDR- oder HDR-Videonorm automatisch, sofern das Signal

mit den korrekten Metadaten getaggt ist. Sie konnen die HDR-Tags jedoch tber das Menu
LEinstellungen® deaktivieren. Naheres finden Sie im Abschnitt ,Einstellungen® weiter hinten
im Handbuch.

SDI

Bei HyperDeck Studio HD Mini Modellen ist je ein 3G-SDI-Ein- und -Ausgang fur Signale
bis zu 1080p/60 vorhanden. Bei HyperDeck Studio HD Plus und HyperDeck Studio HD Pro
Modellen sind die Ein- und Ausgdnge in 6G-SDI fir SD bis zu 2160p/30 ausgeftihrt. Der
HyperDeck Studio 4K Pro verfligt Gber 12G-SDI-Ein- und -Ausgange fur Auflésungen bis
zu 2160p/60.

HyperDecks mit zwei SDI-Ausgdangen kdnnen zur Wiedergabe von ProRes-4444-Dateien
und Ausgabe simultaner Full- und Keysignale an angeschlossene ATEM Mischer
eingesetzt werden.

Rickseite
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Mit der Monitorausgabe arbeiten

Anhand der Monitorausgabe kdnnen Sie die Aufzeichnung oder Wiedergabe von Video anhand von
Overlays mit wichtigen Statusinfos im Nu visuell priifen. Angezeigt werden der verwendete Codec,
Video- und Signalformat, Framerate, Timecode, Dateiname, Transportsteuerstatus,
Datentragerstatus und Audiopegel.

00:15:20:12 HOMI

NAME STATUS
HyperDeck Studio,HD Plus PLAY

Es folgt eine Beschreibung der angezeigten Informationen.

CODEC
Zeigt den im LCD-Menu ausgewahlten Codec an.

FORMAT

Zeigt die im Wiedergabemodus verwendete Aufldsung und Framerate des aktuellen Clips an. Im
Aufzeichnungsmodus wird unter FORMAT die Aufldsung und Framerate der aktuell ausgewdhlten
Quelle angezeigt.

Timecode

Numerische Anzeige des Timecodes, der bei der Wiedergabe in Ihrem Videoclip enthalten ist oder
aktuell Uber die Video- oder Timecode-Eingange aufgezeichnet wird. Sie kdnnen sich hier
wahlweise den Clip-Timecode oder den Zeitzahler der Timeline anzeigen lassen.

QUELLE
Zeigt die ausgewahlte SDI- oder HDMI-Eingabequelle an. ,Kein Signal“ bedeutet, dass kein gultiges
Signal erkannt wurde.

NAME
Zeigt den Namen lhres HyperDeck Rekorders an. Naheres zum Andern des Namens finden Sie im
Abschnitt ,Blackmagic Hyperdeck Setup* weiter hinten im Handbuch.

Mit der Monitorausgabe arbeiten
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STATUS

Bei der Aufzeichnung und Wiedergabe eines Clips werden hier der Transportsteuerstatus und die
aktuell eingesetzten Befehle angezeigt. Diese umfassen:

STOP Der HyperDeck befindet sich LOOP Alle Clips mit dem aktuell
im Standby-Modus. ausgewahlten Videoformat
werden in Schleife abgespielt.

PLAY Die Videowiedergabe lauft. LOOP CLIP Ein einzelner Clip wird in
Endlosschleife abgespielt.

Die Videoaufzeichnung lauft. SHUTTLE Der Shuttle-Modus ist zwar
Die Anzeige leuchtet beim aktiviert, aber nur in Bereitschaft.
Aufzeichnen rot.

REW x4 Wird beim schnellen Vor- oder oG Der HyperDeck ist im Jog-Modus.
Zuriickspulen angezeigt.
Die Zahlen stehen fir die

Der HyperDeck ist im Scroll-
Geschwindigkeit. SCROLL

Modus.

FFWD x16

Datentragerstatus

Drei Indikatoren zeigen den Namen und Status von SD-Karten, SSDs und aktiven USB-Laufwerken
an. Sie unterscheiden sich je nach HyperDeck Modell leicht.

HyperDeck

S®) D USBE!
Studio HD Plus S@ﬂ— %
26214 30:12 1:08:16
SD-Kartenschacht 1 SD-Kartenschacht 2 Aktives externes
Laufwerk
HyperDeck
D USB
Studio Pro Modelle — A — L —
26:14 30:12 1203216
Aktueller SD- oder Né&chster SD- oder Aktives externes
SSD-Schachtin SSD-Schacht in Laufwerk
Gebrauch Folge

Der dritte Indikator zeigt bei allen HyperDeck Modellen das USB-Laufwerk an. Bei Einsatz eines
USB-Hubs oder einer Dockingstation wie einer Blackmagic MultiDock 10G wird hier das aktive
Laufwerk angezeigt.

Datentrager-Indikator

Der Text Uiber dem Fortschrittsbalken gibt den jeweiligen SD- oder SSD-Schacht an.
Beim Aufzeichnen erscheint ,Aktueller® rechts neben dem Schacht, tiber den aktuell
aufgezeichnet wird. So ist er leicht erkennbar. ,Nachster” tiber dem Fortschrittsbalken
gibt den Datentrager an, auf den als nachsten aufgezeichnet wird.

SSD 1 Current SD 1 Next USB 3
L —) L —)

26:14 30:12 1:03:16

Mit der Monitorausgabe arbeiten
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Datentragerbalken

Je nach aktuellem Status werden die Balken entweder in blau, weif oder rot angezeigt.
Sie stellen auch den Fillstand des Datentragers dar.

(=)  Der blaue Balken zeigt den aktiven Datentrager an, der fiir die
Wiedergabe und Aufzeichnung benutzt wird.

'
N

Ein weilker Balken bedeutet, dass zwar ein Datentrager vorhanden
aber nicht aktiv ist. Ist er durchgéangig weil, ist der Datentrager voll.

Co—) Der Balken leuchtet beim Aufzeichnen rot.

Der Text unter dem Datentragerbalken zeigt den verbleibenden Speicherplatz oder den
Status des Schachts an.

Verbleibende Zeit

Weist Ihre CFast-Karte oder SSD freien Speicherplatz auf, wird dieser beruhend auf dem derzeit
ausgewahlten Quellformat, Codec und Qualitatseinstellungen in Stunden:Minuten:Sekunden
angezeigt. Verbleibt weniger als eine Stunde, wird die Zeit in Minuten:Stunden angezeigt.

Schachtstatus

Ist kein Datentrager vorhanden, wird ,Keine Karte“ oder ,Kein Laufwerk® angezeigt.

Ist eine CFast-Karte, SSD oder ein externes Laufwerk voll, wird hier ,Karte voll* bzw. ,Laufw.
voll“ angezeigt. So wissen Sie, wenn es Zeit ist, den Datentrager auszutauschen. Wenn eine
weitere CFast-Karte oder SSD eingeschoben ist, lauft die Aufzeichnung automatisch auf
dieser weiter. Ist ein externes Laufwerk angeschlossen, lauft die Aufzeichnung darauf
weiter, sobald alle SD-Karten und SSDs voll sind.

SD 1 USB 3
e Cozr=garase) = ———)

Card Full No Card Drive Full

Ein gesperrtes Laufwerk wird unter dem Fortschrittsbalken als ,Gesperrt* angezeigt.

[ Se—

Locked

Mit der Monitorausgabe arbeiten
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Audiopegelmeter

Es werden Onscreen-Audiopegelmeter flr bis zu 16 Audiokanale angezeigt. Die Anzahl richtet
sich danach, wie viele Kandle Sie flir die Aufnahme vorgegeben haben. Die Pegelanzeige
konnen Sie Uber den Audio-Tab im LCD-Mentu auf PPM- oder VU-Meter einstellen.

-50 -40 -

Um die Anzahl der aufgezeichneten Audiokandle vorzugeben oder um die Pegelmeteranzeige
zu andern, gehen Sie im LCD-Meni zum Audio-Tab. Naheres finden Sie im Abschnitt

LEinstellungen® weiter hinten im Handbuch.

Datentrager

Fur hochwertige Ultra-HD-Aufnahmen empfehlen wir Hochleistungs-SD-Karten des Typs UHS-II.

Um in Ultra-HD-Formaten bis zu 2160p/60 aufzunehmen, missen die Karten Schreibgeschwindigkeiten
Uber 220 MB/s meistern. Wenn Sie bei niedrigeren Bit-Raten mit geringerer Kompression aufnehmen,
reichen ggf. auch langsamere Karten. Allgemein gilt: Je schneller die Karte, desto besser.

Sehen Sie in der aktuellsten Ausgabe dieses Handbuchs regelmafkig nach den neuesten Infos. Sie steht
jederzeit zum Download auf unserer Firmenwebsite www.blackmagicdesign.com/de/support bereit.

Welche SD-Karten sollte ich mit dem HyperDeck Studio 4K Pro verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 60 fps werden folgende SD-Karten empfohlen:

Marke
Angelbird
Angelbird
ProGrade Digital
ProGrade Digital

Wise

Modell

AV Pro MK2 V90 SDXC

AV Pro MK2 V90 SDXC

SDXC UHS-II V90 300R

SDXC UHS-II V90 300R

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Kapazitat

128GB
256GB
128GB
256GB

128GB

Datentrager
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Welche SD-Karten sollte ich mit dem HyperDeck Studio HD Pro verwenden?

Fiur Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 30 fps werden folgende SD-Karten empfohlen:

Marke
Angelbird
Angelbird
Angelbird
ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Wise

Wise

Modell

AV Pro MK2 V90 SDXC

AV Pro MK2 V90 SDXC

AV Pro MK2 V90 SDXC

SDXC UHS-II VOO0 300R

SDXC UHS-II VOO 300R

SDXC UHS-II V90 300R

SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Kapazitat
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
256GB
64GB

128GB

Welche SD-Karten sollte ich mit dem HyperDeck Studio HD Plus verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 30 fps werden folgende SD-Karten empfohlen:

Marke
Angelbird
Angelbird
Angelbird
ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Wise

Wise

Modell

AV Pro MK2 V90 SDXC

AV Pro MK2 V90 SDXC

AV Pro MK2 V90 SDXC

SDXC UHS-II V90 300R

SDXC UHS-II V90 300R

SDXC UHS-II VOO0 300R

SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Kapazitat
64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
256GB
64GB

128GB

Welche SD-Karten sollte ich mit dem HyperDeck Studio HD Mini verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 1080p ProRes 422 HQ mit bis zu 60 fps werden folgende SD-Karten

empfohlen:

Marke
Angelbird
Angelbird
Angelbird
ProGrade Digital
ProGrade Digital
ProGrade Digital
Wise

Wise

Modell

AV Pro MK2 V90 SDXC

AV Pro MK2 V90 SDXC

AV Pro MK2 V90 SDXC

SDXC UHS-II V90 300R

SDXC UHS-II V90 300R

SDXC UHS-II V90 300R

SD2-64U3 SDXC UHS-II

SD2-128U3 SDXC UHS-II

Kapazitat

64GB
128GB
256GB
64GB
128GB
256GB
64GB

128GB

Datentraget
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Beim Verarbeiten von Videomaterial mit hohem Datenvolumen will die Wahl der verwendeten SSD
wohl Uberlegt sein. Das ist deshalb wichtig, weil manche SSDs ggf. eine bis zu 50 % niedrigere
Schreibgeschwindigkeit aufweisen als vom Hersteller behauptet. Es kann also sein, dass die SSD
entgegen der fur diesen Festkorperspeicher angegebenen technischen Daten nicht schnell genug
fur die Echtzeitverarbeitung von Video ist.

Eine unerwiinschte Datenkompression beeintrachtigt vor allem die Aufzeichnung. In der Regel
lassen sich diese SSDs dennoch flir die Echtzeit-Wiedergabe verwenden.

Von Blackmagic ausgefltihrte Tests haben ergeben, dass neuere, grokere SSD-Modelle und SSDs

mit hoheren Kapazitaten in der Regel schneller sind. Empfohlen werden u. a. folgende SSDs:

Welche SSDs sollte ich mit dem HyperDeck Studio 4K Pro verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 60 fps werden folgende SSDs empfohlen:

Marke Modell Kapazitat
Samsung 860 PRO 512GB
Samsung 860 PRO 1B
Samsung 870 EVO (MZ-77E250BW) 250GB
Samsung 870 EVO (MZ-77E500BW) 500GB
Samsung 870 EVO (MZ-77E1TOBW) 1B
Samsung 870 EVO (MZ-77E2TOBW) 2TB

Welche SSDs sollte ich mit dem HyperDeck Studio HD Pro verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 30 fps werden folgende SSDs empfohlen:

Marke Modell Kapazitat
Samsung 860 PRO 512GB
Samsung 860 PRO 1B
Samsung 870 EVO (MZ-77E250BW) 250GB
Samsung 870 EVO (MZ-77E500BW) 500GB
Samsung 870 EVO (MZ-77E1TOBW) 1TB
Samsung 870 EVO (MZ-77E2TOBW) 2TB

Datentrager
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Alle HyperDeck Modelle konnen direkt auf USB-C-Laufwerke aufzeichnen. Diese schnellen
leistungsfahigen Laufwerke ermaglichen lhnen Langzeit-Videoaufzeichnungen. Anschliekend
konnen Sie die Laufwerke an Ihren Computer anschlieken und direkt darauf schneiden.

Noch mehr Speicherkapazitat bieten Ihnen USB-C-Dockingstationen oder externe Festplatten.
Verbinden Sie lhre Blackmagic MultiDock 10G oder Ihr USB-C-Laufwerk tber ein Kabel mit dem
LEXT DISK®-Port an der Riickseite Ihres HyperDecks.

Welche USB-C-Laufwerke sollte ich mit dem HyperDeck Studio 4K Pro
verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 60 fps werden folgende USB-C-Laufwerke empfohlen:

Marke Modell Kapazitat
Angelbird SSD2GO PKT MK2 512GB
Angelbird SSD2GO PKT MK2 2TB
DelKinDevices Juggler 1B
DelKinDevices Juggler 2TB
LaCie Rugged SSD STHR2000800 2TB
LaCie Rugged SSD Pro STHZ1000800 1TB

Wise PTS-512 Portable SSD 512GB
Wise PTS-1024 Portable SSD 1TB

Welche USB-C-Laufwerke sollte ich mit dem HyperDeck Studio HD Pro
verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 30 fps werden folgende USB-C-Laufwerke empfohlen:

Marke Modell Kapazitat
Angelbird SSD2GO PKT MK2 512GB
Angelbird SSD2GO PKT MK2 2TB
DelKinDevices Juggler 1B
DelKinDevices Juggler 2TB
LaCie Rugged SSD STHR2000800 2TB
LaCie Rugged SSD Pro STHZ1000800 1TB

Wise PTS-512 Portable SSD 512GB
Wise PTS-1024 Portable SSD 1TB
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Welche USB-C-Laufwerke sollte ich mit dem HyperDeck Studio HD Plus

verwenden?

Fur Aufzeichnungen in 2160p mit bis zu 30 fps werden folgende USB-C-Laufwerke empfohlen:

Marke
Angelbird
Angelbird
DelKinDevices
DelKinDevices
LaCie

LaCie

Wise

Wise

Modell

SSD2GO PKT MK2

SSD2GO PKT MK2

Juggler

Juggler

Rugged SSD STHR2000800
Rugged SSD Pro STHZ1000800
PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Kapazitat
512GB
2TB

1TB

2TB

2TB

1TB

512GB

1TB

Welche USB-C-Laufwerke sollte ich mit dem HyperDeck Studio HD Mini

verwenden?

Fir Aufzeichnungen in 1080p ProRes 422 HQ mit bis zu 60 fps werden folgende USB-C-

Laufwerke empfohlen:

Marke
Angelbird
Angelbird
DelKinDevices
DelKinDevices
Wise

Wise

Modell

SSD2GO PKT MK2
SSD2GO PKT MK2
Juggler

Juggler

PTS-512 Portable SSD

PTS-1024 Portable SSD

Kapazitat
512GB
2TB

1TB

2TB
512GB

1TB

Datentraget
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Datentrager formatieren

Datentrdger auf einem Mac-Computer formatieren

Mithilfe des im Betriebssystem lhres Macs enthaltenen Festplattendienstprogramms lasst sich Ihr
Datentrager in HFS+ oder exFAT formatieren.

Fertigen Sie unbedingt Sicherungskopien von allen wichtigen Daten auf Ihrem Speichermedium an,
da beim Formatieren alle Inhalte geloscht werden.

Schliefken Sie eine SSD uber eine externe Dockingstation oder einen Kabeladapter an
Ihren Computer an. Ignorieren Sie jegliche Meldungen, die den Gebrauch Ihrer SSD
fur Time Machine Backups anbieten. Schliefken Sie eine CFast-Karte Uiber ein externes
Kartenlesegerat an lhren Computer an.

Gehen Sie zu ,Programme* > Dienstprogramme® und starten Sie das
Festplattendienstprogramm.

Klicken Sie auf das Laufwerksymbol Ihrer SSD oder CFast-Karte und dann auf ,Loschen®.
Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled) oder ,,exFAT* vor.

Geben Sie einen Namen fur das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Loschen®. Ihr
Datentrager wird schnell formatiert und ist dann mit einem HyperDeck einsatzbereit.

] Disk Utility

View Volume First Aid Partition Erase Restore Unmount

Internal
Erase “Samsung SSD"?

£ macintosh HD

Q Macintosh HD — Data
External

[2) samsung ssp 2
Disk Images

D Blackmagic DaVin... &

Mount Point:

Capacity

Available:

Used:

Erasing “Samsung SSD" will permanently erase all data stored on it.

You can't undo this action

Name: [ Drive_01

J

Format: Mac OS Extended (Journaled)

A
<>

Cancel Erase

Nolumes/Samsung SSD

500.11 GB

499.66 GB (Zero KB purgeable)

4473M8

Type:

Owmers:

Connection

Device:

500.11 GB

USB External Physical Volume

Disabled

uss

disk3s1

Datentrdger auf einem Windows-Computer formatieren

Auf einem Windows-PC erfolgt die Formatierung eines Laufwerks in exFAT Uber das Dialogfeld
~Formatieren®. Fertigen Sie auf jeden Fall Sicherungskopien von allen wichtigen Daten auf Ihrer
SSD oder SD-Karte an, da wahrend der Formatierung alle Inhalte geldscht werden.

Schlieken Sie eine SSD Uber eine externe Dockingstation oder einen Kabeladapter an Ihren
Computer an. Schlieken Sie eine CFast-Karte Uber ein externes CFast-Kartenlesegerat an
Ihren Computer an.

Offnen Sie das Startmenti oder den Startbildschirm und wahlen Sie ,Dieser PC* aus.
Rechtsklicken Sie auf Ihre SSD oder CFast-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmeni ,Formatieren® aus.

Datentrager formatieren
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Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT® und die Groke der Zuordnungseinheiten auf
,128 Kilobytes* ein.

Geben Sie eine Volumebezeichnung ein, setzen Sie ein Hakchen bei ,Schnellformatierung®
und klicken Sie auf ,Starten®.

Ihr Datentrager wird schnell formatiert und ist dann mit einem HyperDeck einsatzbereit.

Format DRIVE_01 (D:) X
Capacity:

119 GB v
File system

exFAT v

Allocation unit size
128 kilobytes v

Restore device defaults

Volume label
DRIVE 01

Format options
Quick Format

[sar ] oo

Ihren HyperDeck als Webcam verwenden

Ihr per USB an einen Computer angeschlossener HyperDeck Rekorder wird als Webcam gelesen.
Das befahigt Sie, die Wiedergabe oder Aufzeichnung von Ihrem HyperDeck mit einer
Streamingsoftware wie Open Broadcaster Uber das Internet zu Ubertragen.

Meistens gibt Ihre Streamingsoftware den HyperDeck automatisch als Webcam vor. Dann erscheint
beim Offnen lhrer Streamingsoftware sofort der Bildschirminhalt Ihres HyperDeck Studios. Wahlt Ihre
Software den HyperDeck nicht automatisch, geben Sie der Software einfach manuell vor, den
HyperDeck als Webcam und Mikrofon zu benutzen.

Es folgt ein Beispiel zur Einrichtung der Webcam-Einstellungen in Skype.
Offnen Sie in der Skype-Meniileiste unter Einstellungen ,Audio und Video*.

Klicken Sie auf das Kamera-Drop-down-Menu unter ,Kamera“ und wahlen Sie lhren
HyperDeck aus der Liste aus. Nun ist das Video aus dem HyperDeck im Vorschaufenster
zu sehen.

Wahlen Sie dann im Mikrofon-Drop-down-Menu ,HyperDeck* als Ihre Audioquelle.
Wenn Sie in Skype alles richtig eingestellt haben, rufen Sie vielleicht kurz einen Freund per Skype
an, um Ilhr Webcam-Setup zu testen.

Das war schon alles. Jetzt ist Ihr HyperDeck Studio startklar fiir die weltweite Liveausstrahlung
Ihres Videos!

Ihren HyperDeck als Webcam verwenden
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Open Broadcaster ist eine quelloffene Anwendung, die als Streaming-Plattform zwischen Ihrem
HyperDeck Studio und lhrer bevorzugten Streaming-Software fungiert. Das kdnnten bspw. YouTube,
Twitch, Facebook Live oder andere sein. Open Broadcaster komprimiert lhr Video auf eine Bitrate,
die Ihre Streaming-Anwendung problemlos bewaltigt.

Das folgende Demo zeigt, wie Sie Open Broadcaster zum Streamen der Webcam-Ausgabe Ihres
HyperDeck Studios mit YouTube Live als Streaming-Dienst einrichten.

Display Capture

Image

Image Slide Show

JACK Input Client

Media Source

Scene Mic/Aux
Syphon Client ,

Sources s
You don't have any sources.

Click the + button below,
or right click here to add one.

Rmlr,] o

— O AV

Mic/Aux

Text (FreeType 2)

Window Capture %

+ Group
A

Offnen Sie Open Broadcaster und klicken Sie auf Wahlen Sie ,Videoerfassungsgerat®.
das Pluszeichen unten im ,,Quellen“-Fenster.

. ® Create new

@ Add Existing

Device HyperDeck Studio 4K Pro #4
¥ Use Preset
Preset 1920x1080

@ Use Buffering
¥ Make source visible

Defaults

Benennen Sie die neue Quelle und klicken Sie Wahlen Sie im Gerate-Mend aus der Liste Ihr Web
auf ,OK". HyperDeck Studio Modell und klicken Sie auf ,OK*.
° New stream
o0 @
Channel videos
” L)
£ UPLOAD CUSTOM THUMBNAL

Gehen Sie jetzt zu Ihrem YouTube-Konto. Klicken Geben Sie in den YouTube , Streamoptionen® lhre
Sie auf ,Livestream starten® und dann auf ,Weiter*. Sendedaten ein und klicken Sie auf ,Stream erstellen®.

Ihren HyperDeck als Webcam verwenden
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Stream setup help

[ RN

1 Download and set up your streaming software

2 Paste the stream key into your software

ending us your video stream

4 Click Done’ and then click 10 start streaming

YouTube generiert nun einen Streamschliissel
bzw. -namen und leitet Open Broadcaster an lhr
YouTube-Konto weiter.

Klicken Sie auf den ,Kopieren“-Button neben dem
Streamschliissel. Kopieren Sie den Streamschlissel,
den Sie als nachstes in Open Broadcaster einfligen.

Scene Transitions Controls
Start Streaming
+ Start Recording%
Duration 300 ms Studio Mode
Settings

Exit

REC: 00:00:00 CPU: 1.9%, 30.00 fps

Um die Ubertragung in Open Broadcaster mit YouTube
zu verknupfen, klicken Sie unten rechts am Bildschirm
auf ,Jetzt streamen®. Dies stellt die Verbindung von
Open Broadcaster zu YouTube her. Von hier an richten
Sie alles Weitere in YouTube Live ein.

STREAM HEALTH

STREAM SETTINGS ANALYTICS

Open Broadcaster kommuniziert nun mit YouTube Live
und alles ist startklar fiir die Ubertragung lhres Streams.
Priifen Sie sicherheitshalber alles noch einmal.

Gehen Sie zuriick zu Open Broadcaster und 6ffnen
Sie die Einstellungen, indem Sie in der Menlileiste
auf ,,OBS/Einstellungen® klicken. Wahlen Sie
L~Stream®. Fligen Sie jetzt den Streamschlussel fir lhr
HyperDeck in Open Broadcaster in das Streaming-
Vorschaufenster ein.

Stream setup help

[ R

1 Download and set up your streaming software

2 Paste the stream key into your software

3 In your streaming software, start sending us your video stream

4 Click Done’ and then click 'Go Live' to start streaming

E=R

Zurtick in YouTube Live ist die Webcam-
Programmausgabe lhres HyperDecks im Hintergrund
zu sehen. Klicken Sie zur Bestéatigung auf ,Fertig®.

- o I @
Live chat

| EDIT ‘

Wenn alles stimmt, beginnen Sie per Klick auf
»Live schalten” mit der Ausstrahlung.

Jetzt wird Ihre Sendung mit Open Broadcaster live auf YouTube ausgestrahlt.

HINWEIS Haufige Verzogerungen liegen in der Natur von Internetiibertragungen. Sehen
Sie sich den Stream also unbedingt auf YouTube an, um sicherzugehen, dass lhre Sendung
zu Ende ist. Klicken Sie erst dann auf ,Stream beenden®. Andernfalls riskieren Sie, lhre

Sendung friihzeitig zu abzubrechen.

Ihren HyperDeck als Webcam verwenden



Blackmagic HyperDeck Setup

Mit Blackmagic HyperDeck Setup werden Einstellungen geandert und die Produktsoftware lhres
HyperDeck Rekorders aktualisiert.

So arbeiten Sie mit HyperDeck Setup:
Schlieken Sie den HyperDeck per USB oder Ethernet an Ihren Computer an.

Starten Sie die HyperDeck Setup Software. Der Name Ihres HyperDeck Modells erscheint
auf der Startseite des Setup-Dienstprogramms.

Klicken Sie auf das runde Setup-Symbol oder auf das Bild Ihres HyperDecks, um die
Einstellungen einzublenden.

Setup

Blackmagic HyperDeck Studio 4K Pro

Hype tudio 4K Pro

Setup LUTs

Name: HyperDeck Studio 4K Pro

Software: Version 8.0

Network

Protocol: @) DHCP
Static IP

IP Address:  0.0.0.0
Subnet Mask:  255.255.0.0

Gateway: 0.0.0.0

Reset

Factory Reset

Cancel Save

Beim Gebrauch von mehr als einem HyperDeck Studio ist es ratsam, jedem Gerat zur leichteren
Identifizierung einen eindeutigen Namen zu geben. Dies erfolgt mit der Option ,Name*.

Setup LUTs

Name: HyperDeck Studio 4K Pro

Software: Version 8.0
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Network

Network

Protocol: ) DHCP
Static IP

IP Address:  0.0.0.0
Subnet Mask:  255.255.0.0

Gateway: 0.0.0.0

Protocol

Um lhren HyperDeck Studio mit ATEM Mischern zu verwenden oder tiber das HyperDeck
Ethernet Protocol fernzusteuern, muss er mithilfe des DHCP oder durch manuelles Hinzufligen
einer statischen IP-Adresse im selben Netzwerk wie Ihre anderen Gerate erscheinen.

HyperDeck Studio Rekorder sind standardmafig auf DHCP eingestellt.
Das Dynamic Host Configuration Protocol, kurz DHCP, ist ein auf
Netzwerkservern verwendeter Dienst, der Ihren HyperDeck Studio

DHCP automatisch auffindet und ihm eine IP-Adresse zuordnet. Das DHCP ist ein
groRartiger Dienst. Er vereinfacht die Einbindung von Geréaten per Ethernet
und sorgt dafiir, dass deren IP-Adressen nicht miteinander in Konflikt
geraten. Die meisten Computer und Netzwerkrouter untersttitzen DHCP.

Wenn ,Static IP“ (Statisches IP) eingeschaltet ist, kdnnen Sie |hre
Netzwerkdaten manuell eingeben. Achten Sie beim manuellen Einrichten
von IP-Adressen zur Kommunikation zwischen allen Geraten darauf, dass
sie die gleiche Subnetzmaske und die gleichen Gateway-Einstellungen
Static IP haben. Die ersten drei Zahlenbldocke der IP-Adresse des Mischers und
des Bedienpults mussen ebenfalls identisch sein. Wenn andere Gerate im
Netzwerk die gleiche Identifikationsnummer haben, verursacht das Probleme
beim Verbinden der Geré&te. Andern Sie bei Auftreten eines solchen Konflikts
einfach die identifizierende Nummer in der IP-Adresse des Gerats.

HyperDeck Modelle mit Monitorausgéangen an der Rickseite kdnnen die Videoeingabe mit
geladenen 3D-LUTs anzeigen. Es werden 17-, 33- und 65-Punkt-LUT-Dateien im .cube-Format
unterstitzt.

Hilfreich ist das bspw. bei Verwendung des Dynamikumfangs ,Film*“ auf Ihrer Kamera, der Bilder
normalerweise gewollt ungesattigt und kontrastarm darstellt. Durch Anwenden einer Display-LUT
verschaffen Sie sich einen Eindruck Uber das Aussehen Ihres Videos nach der Farbkorrektur.

Eine 3D-LUT wird lediglich auf dem Display angezeigt, aber nicht mit dem Video aufgezeichnet.
Es besteht also keine Gefahr, dass ein Look dauerhaft auf Ihr Bild angewendet wird.

Wenn Sie die gleiche LUT auf ein Bild in DaVinci Resolve anwenden mochten, kdnnen Sie einfach
die LUT-.cube-Datei vom HyperDeck Studio in DaVinci Resolve importieren und sie dort fiir die
Farbkorrektur verwenden.

Blackmagic HyperDeck Setup
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Blackmagic HyperDeck Studio 4K Pro

HyperDeck Studio 4K Pro

Setup LUTs

3D LUT:

Q off

Import

Cancel Save

So sichten Sie eine LUT:
Sie mussen zuerst lhre Display-LUT auswahlen. Klicken Sie auf den Button ,Import®.

Navigieren Sie im Dateifenster zu Ihrer zu importierenden LUT und klicken Sie auf ,Open®.
Wenn der Import lhrer LUT fertig ist, aktivieren Sie die Option ,3D LUT* und klicken

auf ,Save*.

Die ausgewahlte Display-LUT wird auf dem Display flr die Monitoring-Ausgabe angezeigt. Sie
konnen die LUT nun Uber die Monitoring-Einstellungen im LCD-Menu ein- oder ausschalten.

Aktualisieren der Produktsoftware

Anhand des Setup-Dienstprogramms kénnen Sie die Produktsoftware Ihres HyperDeck Rekorders
aktualisieren. Des Weiteren dient es zur Konfiguration der Streaming- und Netzwerkeinstellungen
sowie der Streaming-Qualitat.

So aktualisieren Sie die Produktsoftware:

Laden Sie die neueste Version des Installationsprogramms Blackmagic HyperDeck Setup
unter www.blackmagicdesign.com/de/support herunter.

Fluhren Sie das Installationsprogramm Blackmagic HyperDeck Setup auf Ihrem Computer
aus und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Verbinden Sie Ihren HyperDeck Studio nach abgeschlossener Installation Uber den USB-
oder Ethernet-Anschluss an der Rickseite mit dem Computer.

Starten Sie Blackmagic HyperDeck Setup und folgen Sie etwaigen Aufforderungen auf
Ihrem Bildschirm, die Produktsoftware zu aktualisieren. Erscheint keine Aufforderung,
so ist lhre Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Es sind keine weiteren Aktionen
Ihrerseits notwendig.

Aktualisieren der Produktsoftware
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HyperDeck Setup

HyperDeck Studio 4K Pro

Die neueste Version des Setup-Dienstprogramms fur lhren
Blackmagic HyperDeck Studio erhalten Sie im Blackmagic Design
Support-Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support

Teranex Mini Rack Shelf

Das Teranex Mini Rack Shelf ist eine 1-HE-Rackwanne zur Installation von Blackmagic HyperDeck
Studio HD Mini und HyperDeck Studio HD Plus Modellen in einem Broadcast-Rack oder Road-Case.
Der HyperDeck Studio HD Mini ist so klein, dass er zusammen mit anderen Blackmagic Design
Gerdaten mit ahnlichen Abmessungen wie bspw. Teranex Mini Convertern, Blackmagic MultiView 4
oder Blackmagic Web Presentern im Rack installiert werden kann. Zum Beispiel bietet Innen der
Blackmagic HyperDeck Studio HD Mini in Verbindung mit einem ATEM Television Studio HD die
Moglichkeit, acht Videoeingaben zu mischen, wahrend die Programmausgabe auf dem HyperDeck
Studio HD Mini aufgezeichnet wird. Dank dieses Modulardesigns kdnnen Sie sich eigene portable
Videolosungen zusammenstellen, die noch dazu bedienfreundlich sind.

o RSN 1 - I —E
o) =N

|| s O

@) -

Mit dem Teranex Mini Rack Shelf konnen Sie lhren Blackmagic HyperDeck Studio HD Mini und HyperDeck
Studio HD Plus zusammen mit weiteren Blackmagic Design Geraten derselben Groke in einem Rack montieren

Entfernen Sie zur Installation des Blackmagic HyperDeck in einem Teranex Mini Rack Shelf die
Gummiflike — falls vorhanden — und schrauben Sie das Gerat mit den mitgelieferten Schrauben am
Boden der Rackwanne fest.

Die Teranex Mini Rack Shelf wird mit zwei Standard-Zierblenden geliefert. Wenn Sie nicht alle Platze
in der Rackwanne mit weiteren Blackmagic Design Geraten besetzen, verdecken Sie die
verbleibenden Liucken einfach mit den Zierblenden.

Weitere Einzelheiten finden Sie auf der Blackmagic Design Website unter
https://www.blackmagicdesign.com/de

Teranex Mini Rack Shelf
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RS-422-Steuerung

Der Broadcaststandard RS-422 dient zur seriellen Decksteuerung und wird von Broadcastern seit
den friihen 1980er Jahren verwendet. Er wird auf vielen MAZen sowie linearen Schnittsystemen und
nichtlinearen automatisierten Schnitt- und Broadcastsystemen eingesetzt. Alle aktuellen HyperDeck
Modelle unterstlitzen diesen Standard, d. h. er lasst sich in automatisierte Sendeanlagen, ferngesteuerte
Systeme und Schnittsysteme sowie in beliebige selbstgebaute Steuerldsungen integrieren.

Der HyperDeck Studio unterstlitzt auch mit dem Advanced Media Protocol via RS-422 ubermittelte
dateibasierte Befehle. Sie konnen Ihren HyperDeck somit Giber ein externes Gerat mit AMP-Befehlen
steuern. U. a. kdnnen Sie Clips zu einer Playlist hinzufiigen, einen Dateinamen flir den nachsten Clip
vorgeben, einen einzelnen Clip oder eine Timeline loopen oder eine Playlist entfernen.

Eine externe RS-422-Steuerung verwenden

Alle derzeitigen HyperDeck Modelle sind mit einem branchentblichen Sony™-kompatiblen RS-422-
Decksteuerungsport ausgestattet. Dieser verfligt tiiber Verbindungsstifte, die einen direkten Anschluss
an beliebige Fernsteuergerate mit RS-422 wie einer HyperDeck Extreme Control ermoglichen.

Sie kdnnen vorgefertigte 9-polige Kabel verwenden, sofern beide Kabelenden Stift fur Stift
verdrahtet sind und die Stiftnummern an beiden Enden einander entsprechen. Orientieren Sie sich
flr den Bau eigener Kabel am nachstehenden Anschlussplan.

Sie konnen Ihren HyperDeck Uber eine HyperDeck Extreme Control fernbedienen, anstatt Uber die
Tasten am lokalen Gerat.

Legen Sie ein Videosignal an den Videoeingang lhres HyperDecks an.

Verbinden Sie Ihre HyperDeck Extreme Control Uber ein RS-422-Kabel mit lhrem
HyperDeck Studio.

Aktivieren Sie die Fernsteuerung, indem Sie die REM-Taste an der Frontblende drlicken.
Am HyperDeck Studio Mini kann die Fernsteuerung Uber das LCD-Ment aktiviert werden.

Diverse Funktionen auf Ihrem HyperDeck wie Aufnahmestart/-stopp und Wiedergabe sowie
gebrauchliche Jog/Shuttle-Funktionen kdnnen jetzt ferngesteuert werden. Eine vollstandige Liste
mit RS-422-Befehlen finden Sie im Abschnitt ,Unterstlitzte RS-422-Befehle”.

0
!
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—{ow

9 8 7 6
Receive Receive Transmit Transmit Ground
(-) (+) (=) () Pins
2 7 8 3 1,4,6,9

RS-422-Stiftverbinder zur Fernsteuerung
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Vergewissern Sie sich, dass die Fernsteuerung lhres HyperDeck im LCD-Men oder iber die
REM-Taste an der Frontblende aktiviert ist, um die RS-422-Decksteuerung zu ermdglichen

Alle HyperDeck Modelle unterstiitzen die Fernsteuerung Uiber den RS-422-Port an der Rickseite

Unterstitzte RS-422-Befehle (Englisch)

Command

0 - System Control

Reply

No Remote Notes

NTSC: OxFOEO

0x00 | OxM DeviceTypeRequest PAL: OxFIEO Enabled
24P: OxF2EO
1- Slave Response
0x20 v 0x00 | Stop Acknowledge Disabled
0x20 ' 0x01 . Play Acknowledge Disabled
0x20 | 0x02 Record Acknowledge Disabled
0x20 | 0x04 . StandbyOff Acknowledge Disabled
0x20 » 0x05 ' StandbyOn ' Acknowledge Disabled
0x20 ‘ OxOF . Eject . Acknowledge Disabled
0x20 ’ 0x10 ‘ FastFwd Acknowledge Disabled
0x21 ox1 JogFwd1 Acknowledge Disabled
0x22 | OxM | JogFwd2 Acknowledge Disabled ;;e::::jo';:a »
0x21 0x12 VarFwd1 Acknowledge Disabled Uses ShuttleFwd1
0x22 | Ox12 | VarFwd2 Acknowledge Disabled ;;emaf::;;;l‘, »
0x21 0x13 ShuttleFwd1 Acknowledge Disabled
0x22 | Ox13  ShuttleFwd2 Acknowledge Disabled ;;e:::::;hﬁ;':w »
0x20 » 0x20 ' Rewind - Acknowledge Disabled -
Ox21 ‘ 0x21 ‘ JogRev1 Acknowledge Disabled
0x22 | 0x21 | JogRev2 Acknowledge Disabled ;fmaf::jo';;tv‘
0x21 ‘ 0x22 l VarRev1 Acknowledge Disabled 7 Uses ShuttleRev1

RS-422-Steuerung
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Command Reply No Remote Notes
0x22 | 0x22 | VarRev2 Acknowledge Disabled ;;enjle::\ja'\:;zv .
0x21 0x23 ShuttleRev1 Acknowledge Disabled
0x22 | 0x23 | ShuttleRev2 Acknowledge Disabled ;r:;le::;hﬁ:;e%v :
0x20 0x30 Preroll Acknowledge Disabled
0x24 0x31 CueData Acknowledge Disabled
0x20 0x34 SyncPlay Acknowledge Disabled
0x20 0x40 Preview Acknowledge Disabled Status bits are set
0x20 Oox41 Review Acknowledge Disabled Status bits are set
0x20 0x43 OutpointPreview Acknowledge Disabled
0x22 0x5C DMCSetFwd Acknowledge Disabled
0x22 0x5D DMCSetRev Acknowledge Disabled
0x20 0x60 FullEEOff Acknowledge Disabled
0x20 0x61 FullEEON Acknowledge Disabled
0x20 0x63 SelectEEON Acknowledge Disabled
4 - Preset/Select Control
0x40 0x10 InEntry Acknowledge Disabled
0x40 Ox11 OutEntry Acknowledge Disabled
0x44 ox14 InDataPreset Acknowledge Disabled
0x44 0x15 OutDataPreset Acknowledge Disabled
0x40 0x18 InShift+ Acknowledge Disabled
0x40 0x19 InShift- Acknowledge Disabled
0x40 Ox1A OutShift+ Acknowledge Disabled
0x40 0ox1B QOutShift- Acknowledge Disabled
0x40 0x20 InReset Acknowledge Disabled
0x40 0x21 OutReset Acknowledge Disabled
0x40 0x22 AlnReset Acknowledge Disabled
0x40 0x23 AOutReset Acknowledge Disabled
Ox44 0x31 PrerollPreset Acknowledge Disabled
0x40 | 0x40 | AutoModeOff Acknowledge Disabled E::’;:ijf;”s bit
0x40 | Ox41 | AutoModeOn Acknowledge Disabled E:;:ijf;”s bit
Ox41 0x37 InputCheck Acknowledge Disabled

RS-422-Steuerung
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Command Reply No Remote Notes

6 - Sense Request

0x61 Ox0A TimeCodeGenSense — —

0x61 0x0C CurrentTimeSense — —

0x60 0x10 InDataSense InData Enabled

0x60 oxM OutDataSense OutData Enabled

0x60 0x12 AlnDataSense AlnData Enabled

0x60 ox13 AOutDataSense AOutData Enabled

0x61 0x20 StatusSense StatusData Enabled

0x60 0x2B RemainTimeSense RemainTimeData Enabled

0x60 Ox2E SpeedSense SpeedData Enabled

0x60 0x31 PrerollTimeSense PreRollTimeData Enabled

0x60 0x36 TimerModeSense TimerModeData Enabled

0x60 Ox3E RecordInhibitSense RecordInhibitStatus Enabled

7 - Sense Reply
Current Time and

0x78 0x00 TimeriData — — 00:00:00:00

0x78 | 0x04 | LTCUserBitsTimeData - - gg:g%’::)g':zg and

0x78 | 0x06 | VITCUserBitsTimeData - - gg:g%':;g':'gg and

Ox74 0x06 | VITCTimeData — — Current Time

Ox74 0x07 UserBitsVITCTimeData — — 00:00:00:00

0x74 0x08 GenTCData — — Current Time
Current Time and

0x78 0x08 GenTCUBData — — 00:00:00:00

0x74 0x09 GenUBData — — 00:00:00:00

0x74 0x10 InData — —

0x74 ox11 OutData — —

0x74 0x12 AlnData — —

0x74 0x13 AOQOutData — —

0x74 0x14 CorrectedLTCTimeData — — Current Time
Please see “Status Bits”

0x70 | 0x20 | StatusData - - Z?zztjéms'ﬁ‘:i:& 9 bytes
truncated

0x76 0x2B RemainTimeData — —

0x71 Ox2E SpeedData — —

0x74 0x31 PrerollTimeData — -

0x71 0x36 TimerModeData — — Returns O (TimeCode)

0x72 Ox3E RecordInhibitStatus - -

RS-422-Steuerung
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Command

A - Advanced Media Protocol

OxA1

OxAX

0x20

Ox41

Ox41

Ox4f

0x01

0x15

0x29

0x42

ox44

0x16

AutoSkip

ListNextID

ClearPlaylist

SetPlaybackLoop

SetStopMode

AppendPreset

Blackmagic Extensions

0x82

0x81

0x02

0x03

BMDSeekToTimelinePosition

BMDSeekRelativeClip

Reply

Acknowledge

IDListing

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

Acknowledge

RS-422 Informationen flir Entwickler (Englisch)

Byte O
Byte 1
Byte 2
Byte 3
Byte 4
Byte 5
Byte 6
Byte 7
Byte 8

Byte 9

bit 7 bit 6
0 0
Standby 0

Servo Lock | O

Auto Mode | O

Select EE Full EE

0 0

0 Lamp Still
0 0

0 0

0 0

bit 5 bit 4
Cassette out 0
Stop 0
Shuttle Jog
0 0

Loop Playback 0

0 0

Lamp Fwd Lamp Rev
0 0

Near EOT EOT

0 0

No Remote

Notes

8-bit signed number of

Disabled clips to skip from current
clip
when x = 0 single clip
Enabled re.quest when x =.1,.# .
clips can be specified in
the send data
Disabled
Bit O loop mode enable,
O=false 1=true
Disabled Bit 1is single clip/timeline
O=single clip
1=timeline
0 = Off
1=Freeze on last frame
Disabled
2 =Freeze on next clip
3 =Show black
2 Bytes for the length N
of the clip name
N Bytes for each character
of the clip name
Disabled
4 Byte in point timecode
(format is FFSSMMHH)
4 Byte out point timecode
(format is FFSSMMHH)
16-bit little endian
Disabled fractional position
[0..65535]
One-byte signed integer,
Disabled wh|ch is th'e numb?r of
clips to skip (negative for
backwards).
bit 3 bit 2 bit 1 bit 0
0 0 0 Local
Rewind Forward Record Play
Var Direction Still 1
Aout Set Ain Set Out Set In Set
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
0 0 0 0
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Variables

Cassette Out

Setif no SSD is present

Local Set if Remote is disabled (local control)

Standby Set if a disk is available

Direction Clear if playback is forwarding, set if playback is reversing
Still Set if playback is paused, or if in input preview mode
Auto Mode Set if in Auto Mode

Select EE, Full EE

Lamp Still/Fwd/Rev

Setif in input preview mode

Set according to playback speed and direction

Near EOT Set if total space left on available SSDs is less than 3 minutes
EOT Set if total space left on available SSDs is less than 30 seconds
Others

Cue Complete (byte 2, bit 0)

Always 1: Cue requests are always instantaneous

HyperDeck Serial RS-422 Protocol

Protocol

Based on Sony 9-pin protocol

Interface

Baud rate 38.4 Kbps
1 start bit

8 data bits

1 stop bit

1 parity bit

Odd parity

Dateien per Netzwerk ubertragen

Ihr HyperDeck Rekorder unterstiitzt die Ubertragung von Dateien (iber das Dateitibertragungsprotokoll
FTP. Mit dieser leistungsstarken Funktion kdnnen Sie Dateien mit den schnellen Geschwindigkeiten
eines lokalen Netzwerks direkt von Ihrem Computer auf Ihren HyperDeck kopieren. Kopieren Sie
bspw. neue Dateien fir Digital Signage auf einen ferngesteuerten HyperDeck Rekorder an einem

anderen Standort.

Eine Verbindung mit einem HyperDeck Studio aufbauen

Wenn lhr Computer und HyperDeck Studio an dasselbe Netzwerk angeschlossen sind, brauchen
Sie lediglich einen FTP-Client und die IP-Adresse lhres HyperDeck Studios, um beide Gerate

miteinander zu verbinden.

Laden Sie einen FTP-Client herunter und installieren Sie ihn auf dem Computer, den Sie mit
Ihrem HyperDeck verbinden méchten. Wir empfehlen die Programme Cyberduck, FileZilla
oder Transmit. Es funktioniert aber mit fast allen FTP-Anwendungen. Cyberduck und
FileZilla sind als kostenlose Downloads erhaltlich.

Dateien per Netzwerk Ubertragen
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Schlieken Sie Ihren HyperDeck Studio mit einem Ethernet-Kabel an Ihr Netzwerk an und
notieren Sie sich die IP-Adresse. Um auf die IP-Adresse zuzugreifen, driicken Sie den
MENU-Button und drehen Sie am Suchlaufregler, bis das LCD-MenU ,Netzwerk® erscheint.
Dort wird die IP-Adresse fur Ihren HyperDeck Studio am unteren Rand eingeblendet.

Netzwerk
Protokoll Statische IP
IP-Adresse 192.168.1.10
Subnetzmaske 255.255.255.0
Gateway 192.168.1.1

Die IP-Adresse fur Ihren HyperDeck Studio Mini
erscheint im LCD-Mend unter ,Netzwerk®

Geben Sie die IP-Adresse |Ihres HyperDecks im TCP-Verbindungsdialogfenster ein. Name
und Position dieses Textfelds variieren von Anwendung zu Anwendung. Fur gewodhnlich
tragt es jedoch die Bezeichnung ,Server® oder ,Host" Enthalt Inr FTP-Programm ein
Kontrollkastchen wie ,Anonymous Login® aktivieren Sie dieses unbedingt.

@ Cyberduck
€ v v ) V4 A
Open Connection Quick Connect Action Refresh Edit Disconnect
~— ) FTP (File Transfer Protocol) B :
Server: | 192.168.24.250] Port: 21
URL: ftp://anonymous@192.168.24.250 i
Username: anonymous
Password:
Anonymous Login
SSH Private Key: None
Add to Keychain ? Cancel Connect

Der Verbindungsaufbau zu lhrem HyperDeck Studio erfolgt ohne Eingabe eines
Benutzernamens und Passworts. Geben Sie im FTP-Programmdialog einfach die
IP-Adresse lhres Rekorders in das Feld ,Server® bzw. ,Host“ ein und aktivieren
Sie das Kontrollkastchen, falls vorhanden, fur einen anonymen Login

Dateien Uibertragen

Haben Sie Ihren Computer an den HyperDeck angeschlossen, kdnnen Sie die Dateilbertragung
ganz normal wie mit einem FTP-Programm vornehmen. Ein Grokteil der FTP-Anwendungen verfligt
Uber eine Bedienoberflache mit Drag-and-drop-Optionen. Sie sollten jedoch Uberprtifen, welche
Methode flr Ihre Anwendung verfugbar ist.

Sie kdnnen den Datenaustausch mit Ihrem HyperDeck in beliebigen Formaten vornehmen. Beachten
Sie jedoch, dass Dateien, die Sie von Ihrem HyperDeck Studio wiedergeben mochten, mit den von
Ihrem HyperDeck unterstiitzen Codecs und Auflosungen kompatibel sein miussen. Eine Liste mit
untersttitzten Codecs finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic HyperDeck Setup® in diesem Handbuch.

Sie kdnnen Dateien Uber ein Netzwerk tbertragen, wahrend Ihr HyperDeck
aufzeichnet. Der HyperDeck passt Ubertragungsgeschwindigkeiten automatisch an,
um die Aufzeichnung nicht zu beeintrachtigen.

Dateien per Netzwerk Ubertragen
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Anschlieken an einen ATEM Mischer

Wenn Sie einen ATEM Mischer verwenden, lassen sich bis zu vier Blackmagic HyperDeck Rekorder
anschlieRen und Uber ein ATEM Hardware-Bedienpanel oder ATEM Software Control steuern. Diese
sagenhaft starke Feature stellt Innen faktisch eine ganze Videobandabteilung zur Verfiigung. Uber
den ATEM Mischer kénnen Sie zudem die Aufzeichnung auf Inrem HyperDeck auslosen. Das bietet
die groflkartige Moglichkeit, Archivkopien von Livesendungen anzufertigen oder B-Roll-Material von

live gemischten Produktionen zu erfassen, um diese spater zu bearbeiten.

p
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ATEM Mischer, wie der ATEM 4 M/E Broadcast Studio 4K, kénnen mit
bis zu vier HyperDeck Rekordern verbunden werden

Anschlieken von HyperDecks an Ihren ATEM Mischer:

1

Binden Sie Ihren HyperDeck in dasselbe Netzwerk ein, mit dem auch lhr ATEM Mischer
verbunden ist und notieren Sie sich die IP-Adresse.

Die IP-Adresse Ihres HyperDecks kdnnen Sie auf dem LCD an der Frontblende nachsehen,
indem Sie zu den Mentseiten ,Setup” und ,Ethernet® navigieren.

Alternativ kdnnen Sie die IP-Adresse Ihres HyperDecks auf Ihrem Mac oder PC im
Blackmagic HyperDeck Setup Dienstprogramm unter dem Tab ,Configure” nachsehen.

Verbinden Sie einen SDI- oder HDMI-Ausgang lhres HyperDecks mit einem der SDI- oder
HDMI-Eingéange Ihres ATEM Mischers.

Wenn Sie die Aufnahme auf Ihrem HyperDeck tiber den ATEM Mischer auslésen mochten,
muss zusatzlich eine Videoquelle an Ihren HyperDeck angeschlossen werden.

Schlieken Sie einfach wie gewohnt eine SDI- oder HDMI-Quelle an Ihren HyperDeck an.
Um die Programmausgabe Ihres ATEM Mischers mit Ihrem HyperDeck aufzuzeichnen,
verbinden Sie einen der Aux-SDI-Ausgange lhres Mischers mit dem SDI-Eingang lhres
HyperDecks.

Aktivieren Sie die Fernsteuerung, indem Sie die REM-Taste an der Frontblende des
HyperDecks dricken oder sie Uber das LCD-Meni des HyperDeck Studio Minis
einschalten. Das gestattet die Fernsteuerung tiber den Mischer.

Stellen Sie die Verbindung her, indem Sie die Videoquelle und die IP-Adresse lhres
HyperDecks in die ATEM Software bzw. auf dem ATEM Broadcast-Bedienpult eingeben.
Dieser Vorgang ist unkompliziert und im Handbuch Ihres ATEM Mischers beschrieben.

AnschlieRen an einen ATEM Mischer
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Vergewissern Sie sich, dass die Fernsteuerung im LCD-Meni oder Uber die REM-Taste an der
Frontblende aktiviertist, um die Ethernet-Steuerung tber einen ATEM Mischer zu ermoglichen

__
.

Postproduktions-Workflows verstehen

Um auf Ihre Clips zuzugreifen, verbinden Sie die SD-Karte oder SSD per SD-Kartenschacht,

externem Lesegerat oder SSD-Dock mit Ihrem Computer. Sie konnen Dateien entweder von Ihrer
SSD oder SD-Karte auf eine Festplatte ziehen oder direkt auf der SSD bzw. SD-Karte arbeiten.
SSDs lassen sich zudem Uber einen Kabeladapter des Typs 2,5"-eSATA nach USB anschliefken.
Das ist jedoch nicht schnell genug, um direkt auf lhrer SSD zu arbeiten. Dieses Setup empfiehlt
sich lediglich als tragbare Losung, um Ihre Videodateien von der SSD auf Ihren Laptop zu spielen.

macOS

QuickTime ist in das macOS-Betriebssystem integriert. Mit einem HyperDeck in Apple ProRes,
Avid DNxHD und DNxHR in QuickTime aufgezeichnetes Video lasst sich mit nahezu jeder
Videoanwendung unter macOS offnen.

Mit einem HyperDeck in DNxHD und DNxHR aufgezeichnete MXF-Dateien lassen sich in DaVinci
Resolve flir Mac und in Avid Media Composer 6ffnen. DNxHD-Codecs stehen zum kostenlosen
Download unter http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd bereit.

Mit dem HyperDeck aufgezeichnete MCC-Dateien flir geschlossene Untertitel lassen sich mit der Software
MacCaption fiir macOS o6ffnen, die Sie unter http:/www.telestream.net/captioning/overview.htm finden.

Windows

Um Video zu 6ffnen, das mit einem HyperDeck in Apple ProRes in QuickTime aufgezeichnet
wurde, muss QuickTime auf Ihrem PC installiert sein. Nahezu jede Videosoftware auf Windows,

die QuickTime unterstlitzt, kann mit dem HyperDeck aufgezeichnetes Video 6ffnen. QuickTime fur
Windows kann kostenlos unter http://www.apple.com/quicktime/download/ heruntergeladen werden.

Mit einem HyperDeck in DNxHD und DNxHR aufgezeichnete MXF-Dateien lassen sich in DaVinci
Resolve flir Windows oder Avid Media Composer oder 6ffnen. DNxHD-Codecs stehen zum
kostenlosen Download unter http://www.avid.com/products/avid-dnxhr-and-dnxhd bereit.

Mit einem HyperDeck aufgezeichnete MCC-Dateien fur geschlossene Untertitel lassen
sich mit der Software CaptionMaker flir Windows 6ffnen, die Sie unter
http://www.telestream.net/captioning/overview.htm finden.

Postproduktions-Workflows verstehen
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Informationen flir Entwickler (Englisch)

Das Blackmagic HyperDeck Ethernet Protocol ist ein textbasiertes Protokoll. Bei HyperDeck Studio
Modellen mit internem Ethernet-Anschluss erfolgt der Zugriff Gber die Verbindung mit dem TCP-
Port-9993 der Rekorder. Als Software-Entwickler konnen Sie das Protokoll verwenden, um Gerate
zu entwickeln, die mit unseren Produkten integrierbar sind. Hier bei Blackmagic Design legen wir
unsere Protokolle offen und freuen uns auf lhre Ideen!

Command Command Description

helpor? Provides help text on all commands and parameters
commands return commands in XML format

device info return device information

disk list query clip list on active disk

disk list: slot id: {n}

quit

query clip list on disk in slot {n}

disconnect ethernet control

ping

check device is responding

preview: enable: {true/false}

switch to preview or output

play

play from current timecode

play: speed: {-5000 to 5000}
play: loop: {true/false}
play: single clip: {true/false}

playrange

play at specific speed
play in loops or stop-at-end
play current clip or all clips

query playrange setting

playrange set: clip id: {n}

set play range to play clip {n} only

playrange set: clip id: {n} count: {m}

set play range to {m} clips starting from clip {n}

playrange set: in: {inT} out: {outT}

{out}

playrange set: timeline in: {in} timeline out:

set play range to play between:
- timecode {inT} and timecode {outT}
set play range in units of frames between:

- timeline position {in} and position {out} clear/reset play
range setting

playrange clear

clear/reset play range setting

play on startup

query unit play on startup state

play on startup: enable: {true/false}
play on startup: single clip: {true/false}
play option

play option: stop mode:
{lastframe/nextframe/black}

enable or disable play on startup
play single clip or all clips on startup

query play options

set output frame when playback stops

record

record from current input

record: name: {name}

record named clip

record spill

spill current recording to next slot
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Command

record: spill: slotid: {n}

stop

clips count

clips get

clips get: clip id: {n}

clips get: clip id: {n} count: {m}

clips get: version: {1/2}

clips add: name: {name}
clips add: clip id: {n} name: {name}

clips add: in: {inT} out: {outT} name: {(name}

clips remove: clip id: {n}

clips clear

transport info

slot info

slot info: slot id: {n}

slot select: slot id: {n}

slot select: video format: {format}
slot unblock

slot unblock: slot id: {n}

cache info

dynamic range

dynamic range: playback override:
{off/Rec709/Rec2020_SDR/HLG/
ST2084_300/ST2084_500/
ST2084_800/ST2084_1000/
ST2084_2000/ST2084_4000/ST2084

dynamic range: record override:
{off/Rec709/Rec2020_SDR/HLG/
ST2084_300/ST2084_500/
ST2084_800/ST2084_1000/
ST2084_2000/ST2084_4000/ST2048}

notify

notify: remote: {true/false}

notify: transport: {true/false}
notify: slot: {true/false}

notify: configuration: {true/false}
notify: dropped frames: {true/false}

notify: display timecode: {true/false}

Command Description

spill current recording to specified slot

use current id to spill to same slot
stop playback or recording

query number of clips on timeline
query all timeline clips

query a timeline clip info

query m clips starting from n

query clip info using specified output version:

version 1: is: name startT duration

version 2: id: startT duration inT outT name
append a clip to timeline

insert clip before existing clip {n}

append the {inT} to {outT} portion of clip

remove clip {n} from the timeline

(invalidates clip ids following clip {n})
empty timeline clip list

query current activity

query active slot

query slot {n}

switch to specified slot

load clips of specified format
unblock active slot

unblock slot {n}

query cache status

query dynamic range settings

set playback dynamic range override

set record dynamic range override

query notification status

set remote notifications

set transport notifications

set slot notifications

set configuration notifications
set dropped frames notifications

set display timecode notifications

Informationen fur Entwickler (Englisch)

268



Command

notify: timeline position: {true/false}

notify: playrange: {true/false}

notify: cache: {true/false}

notify: dynamic range: {true/false}

notify: slate: {true/false}

goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:
goto:

goto:

clip id: {start/end}

clip id: {n}

clip id: +{n}

clip id: -{n}

clip: {n}

clip: +{n}

clip: -{n}

clip: {start/end}
timeline: {n}

timeline: +{n}

timeline: -{n}

timeline: {start/end}
timecode: {timecode}
timecode: +{timecode}
timecode: -{timecode}

slot id: {n}

jog: timecode: {timecode}
jog: timecode: +{timecode}

jog: timecode: -{timecode}

shuttle: speed: {-5000 to 5000}

remote

remote: enable: {true/false}

remote: override: {true/false}

configuration

configuration:
configuration:
configuration:
configuration:
configuration:
configuration:
configuration:
configuration:

configuration:

video input: SDI

video input: HDMI
video input: component
audio input: embedded
audio input: XLR

audio input: RCA

file format: {format}
audio codec: PCM
audio codec: AAC

Command Description

set playback timeline position notifications
set playrange notifications

set cache notifications

set dynamic range settings notifications
set digital slate notifications

goto first clip or last clip

goto clip id {n}

go forward {n} clips

go backward {n} clips

goto frame position {n} within current clip
go forward {n} frames within current clip
go backward {n} frames within current clip
goto start or end of clip

goto frame position {n} within timeline

o forward {n} frames within timeline

go backward {n} frames within timeline
goto start or end of timeline

goto specified timecode

go forward {timecode} duration

go backward {timecode} duration

goto slotid {n}

jog to timecode

jog forward {timecode} duration

jog backward {timecode} duration
shuttle with speed

query unit remote control state

enable or disable remote control
session override remote control

query configuration settings

switch to SDI input

switch to HDMI input

switch to component input

capture embedded audio

capture XLR audio

capture RCA audio

switch to specific file format

switch to PCM audio

switch to AAC audio
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Command Command Description

configuration: timecode input:

. change the timecode input
{external/embedded/preset/clip}

configuration: timecode output: change the timecode output
{clip/timeline/internal}

configuration: timecode preference: whether or not to use drop frame timecodes when not
{default/dropframe/nondropframe} otherwise specified

configuration: timecode preset:

X set the timecode preset
{timecode}

configuration: audio input channels: {n} set the number of audio channels recorded to {n}

configuration: record trigger:

o change the record trigger
{none/recordbit/timecoderun}

configuration: record prefix: {name} set the record prefix name (supports UTF-8 name)

configuration: append timestamp:

append timestamp to recorded filename
{true/false}

configuration: xIr input id: {n} xIr type: configure xIr input type
{line/mic} multiple xIr inputs can be configured in a single command

configuration: genlock input resync:

enable or disable genlock input resync
{true/false}

uptime return time since last boot

format: prepare: {format} prepare a disk formatting operation to filesystem {format}
format: confirm: {token} perform a pre-prepared formatting operation using token
identify: enable: {true/false} identify the device

watchdog: period: {period in seconds} client connection timeout

reboot reboot device

slate clips slate clips information

slate project slate project information

slate project:+

camera: (index) set cameraindex e.g. A

Command Combinations
You can combine the parameters into a single command, for example:

play: speed: 200 loop: true single clip: true
Or for configuration:

configuration: video input: SDI audio input: XLR
Or to switch to the second disk, but only play NTSC clips:

slot select: slot id: 2 video format: NTSC

Using XML

While you can use the Terminal to talk to HyperDeck, if you are writing software, you can use XML
to confirm the existence of a specific command based on the firmware of the HyperDeck you are
communicating with. This helps your software user interface adjust to the capabilities of the specific
HyperDeck model and software version.
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Connection

The HyperDeck Ethernet server listens on TCP port 9993.

Basic syntax

The HyperDeck protocol is a line oriented text protocol. Lines from the server will be separated by an ascii
CR LF sequence. Messages from the client may be separated by LF or CR LF.

New lines are represented in this document as a "+!" symbol.

Single line command syntax

Command parameters are usually optional. A command with no parameters is terminated with a new line:

{Command name}+!

If parameters are specified, the command name is followed by a colon, then pairs of parameter names and
values. Each parameter name is terminated with a colon character:

{Command name}: {Parameter}: {Value} {Parameter}: {Value} ...+

Multiline command syntax

The HyperDeck protocol also supports an equivalent multiline syntax where each parameter-value pair is
entered on a new line. E.g.

{Command name}:+
{Parameter}: {Value}+
{Parameter}: {Value}+
|

Response syntax

Simple responses from the server consist of a three digit response code and descriptive text terminated by
anew line:

{Response code} {Response text}+

If a response carries parameters, the response text is terminated with a colon, and parameter name and
value pairs follow on subsequent lines until a blank line is returned:

{Response code} {Response text}:+
{Parameter}: {Value}+

{Parameter}: {Value}+

p

Successful response codes

A simple acknowledgement of a command is indicated with a response code of 200:
200 ok+

Other successful responses carry parameters and are indicated with response codes in the range of 201
to 299.
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Failure response codes

Failure responses to commands are indicated with response codes in the range of 100 to 199:

100 syntax error

101 unsupported parameter
102 invalid value

103 unsupported

104 disk full

105 no disk

106 disk error

107 timeline empty

108 internal error

109 out of range

110 no input

111 remote control disabled
112 clip not found

120 connection rejected
150 invalid state

151 invalid codec

160 invalid format

161 invalid token

162 format not prepared

163 parameterized single line command not supported

Asynchronous response codes

The server may return asynchronous messages at any time. These responses are indicated with response
codes in the range of 500 to 599:

5xx {Response Text}:+
{Parameter}: {Value}+
{Parameter}: {Value}+
|

Connection response

On connection, an asynchronous message will be delivered:

500 connection info:¢
protocol version: {Version}+
model: {Model Name}+
P

Connection rejection

Only one client may connect to the server at a time. If other clients attempt to connect concurrently,
they will receive an error and be disconnected:

120 connection rejected+!
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Timecode syntax

Timecodes are expressed as non-drop-frame timecode in the format:

HH:MM:SS:FF

Handling of deck "remote" state

The “remote” command may be used to enable or disable the remote control of the deck. Any attempt to
change the deck state over ethernet while remote access is disabled will generate an error:

111 remote control disabled+

To enable or disable remote control:

remote: enable: {“true”, “false”} «

The current remote control state may be overridden allowing remote access over ethernet irrespective of
the current remote control state:

remote: override: {“true”, “false”} +

The override state is only valid for the currently connected ethernet client and only while the connection
remains open.

The “remote” command may be used to query the remote control state of the deck by specifying no
parameters:

remote+!

The deck will return the current remote control state:

210 remote info:¢
enabled: {“true”, “false”}+
override: {“true”, “false”}+

P

Asynchronous remote control information change notification is disabled by default and may be
configured with the “notify” command. When enabled, changes in remote state will generate a “510 remote
info:”asynchronous message with the same parameters as the “210 remote info:” message.
Closing connection
The "quit" command instructs the server to cleanly shut down the connection:
quit+
Checking connection status
The "ping" command has no function other than to determine if the server is responding:
ping+
Getting help

The "help" or "?" commands return human readable help text describing all available commands and
parameters:

help+

2
The server will respond with a list of all supported commands:
201 help:+
{Help Text}+
{Help Text}+
«
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Switching to preview mode

The "preview" command instructs the deck to switch between preview mode and output mode:

preview: enable: {"true", "false"}+

Playback will be stopped when the deck is switched to preview mode. Capturing will be stopped when the
deck is switched to output mode.

Controlling device playback

The “play” command instructs the deck to start playing:
play+
The play command accepts a number of parameters which may be used together in most combinations.

By default, the deck will play all remaining clips on the timeline then stop.
The “single clip” parameter may be used to override this behavior:

play: single clip: {“true”, “false”}+
By default, the deck will play at normal (100%) speed. An alternate speed may be specified in percentage
between -1600 and 1600:

play: speed: {% normal speed}+
By default, the deck will stop playing when it reaches to the end of the timeline. The “loop” parameter may
be used to override this behavior:

play: loop: {“true”, “false”}+
The “playrange” command instructs the deck to play all the clips. To override this behavior: and select a
particular clip:

playrange set: clip id: {Clip ID}+
To only play a certain timecode range:

playrange set: in: {in timecode} out: {out timecode}+

To clear a set playrange and return to the default value:

playrange clear+’

The “play on startup command” instructs the deck on what action to take on startup. By default, the deck
will not play. Use the “enable” command to start playback after each power up.

play on startup: enable {“true”, “false”}+
By default, the unit will play back all clips on startup. Use the “single clip” command to override.
play on startup: single clip: {“true”, “false”}+
Stopping deck operation

The "stop" command instructs the deck to stop the current playback or capture:

stop+!
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Changing timeline position

The "goto" command instructs the deck to switch to playback mode and change its position within the

timeline.
To go to the start of a specific clip:
goto: clip id: {Clip ID}¢
To move forward/back {count} clips from the current clip on the current timeline:

goto: clip id: +/-{count}+

Note that if the resultant clip id goes beyond the first or last clip on timeline, it will be clamp at the first or

last clip.
To go to the start or end of the current clip:
goto: clip: {“start”, “end”}+
To go to the start of the first clip or the end of the last clip:

goto: timeline: {“start”, “end”}«

To go to a specified timecode:

goto: timecode: {timecode}+

To move forward or back a specified duration in timecode:

goto: timecode: {“+”, “-"}{duration in timecode}+

To specify between slot 1 and slot 2:

goto: slot id: {Slot ID}¢
Note that only one parameter/value pair is allowed for each goto command.
Enumerating supported commands and parameters

The "commands" command returns the supported commands:

commands+’

The command list is returned in a computer readable XML format:

212 commands:

<commands>+
<command name=".."><parameter name=".."/>.</command>+
<command name=".."><parameter name=".."/>.</command>+
</commands>+
P

More XML tokens and parameters may be added in later releases.
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Controlling asynchronous notifications

The “notify” command may be used to enable or disable asynchronous notifications from the server.
To enable or disable transport notifications:

notify: transport: {“true”, “false”}+

To enable or disable slot notifications:

notify: slot: {“true”, “false”}+!

To enable or disable remote notifications:

notify: remote: {“true”, “false”}+!

To enable or disable configuration notifications:

notify: configuration: {“true”, “false”}+!

Multiple parameters may be specified. If no parameters are specified, the server returns the current state of
all notifications:

209 notify:+
transport: {“true”, “false”}+
slot: {“true”, “false”}+!
remote: {“true”, “false”}+!
configuration: {“true”, “false”}+!
dropped frames: {“true”, “false”}+!
display timecode: {“true”, “false”}+!
timeline position: {“true”, “false”}+
playrange: {“true”, “false”}+!
cache: {“true”, “false"”}+
dynamic range: {“true”, “false”}«
slate: {“true”, “false”}+
P

Retrieving device information

The "device info" command returns information about the connected deck device:

device info+

The server will respond with:
204 device info:+

protocol version: {Version}+!

model: {Model Name}+

unique id: {unique alphanumeric identifier}+
slot count: {number of storage slots}+

software version: {software version}+

P
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Retrieving slot information

The "slot info" command returns information about a slot. Without parameters, the command returns
information for the currently selected slot:

slot info+

If a slot id is specified, that slot will be queried:

slot info: slot id: {Slot ID}+!

The server will respond with slot specific information:

202 slot info:¢!

slot id: {Slot ID}+!

status: {"empty", "mounting", "error", "mounted"}+
volume name: {Volume name}+

recording time: {recording time available in seconds}+
video format: {disk's default video format}+

blocked: {“true”, “false”}+

P

Asynchronous slot information change notification is disabled by default and may be configured with
the "notify" command. When enabled, changes in slot state will generate a "502 slot info:" asynchronous
message with the same parameters as the "202 slot info:" message.

Retrieving clip information

The “disk list” command returns the information for each playable clip on a given disk. Without parameters,
the command returns information for the current active disk:

disk list«!

If a slot id is specified, the disk in that slot will be queried:
disk list: slot id: {Slot ID}+!

The server responds with the list of all playable clips on the disk in the format of: Index, name, formats, and
duration in timecode:

206 disk list:¢«!
slot id: {Slot ID}¢

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration
timecode}+

{clip index}: {name} {file format} {video format} {Duration
timecode}+

pl
Note that the clip index starts from 1.
Retrieving clip count

The "clips count" command returns the number of clips on the current timeline:

clips count ¢+

The server responds with the number of clips:

214 clips count: +

clip count: {Count}+
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Retrieving timeline information

The "clips get" command returns information for each available clip on the current timeline. Without
parameters, the command returns information for all clips on timeline:

clips get+
The server responds with a list of clip IDs, names and timecodes:

205 clips info:¢
clip count: {Count}+
{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+

{Clip ID}: {Name} {Start timecode} {Duration timecode}+

P

Retrieving transport information

The “transport info” command returns the state of the transport:

transport info ¢

The server responds with transport specific information:

208 transport info:

status: {“preview”, “stopped”, “play”, “forward”, “rewind”,
“jog”, “shuttle”,”record”}+

speed: {Play speed between -5000 and 5000 %}«
slot id: {Slot ID or “none”}+!

clip id: {Clip ID or “none”}+

single clip: {“true”, “false”}+

display timecode: {timecode}+

timecode: {timecode}+

video format: {Video format}+

loop: {“true”, “false”}+

timeline: {n}¢+

input video format: {Video format”}+

dynamic range: {“off”, “Rec709”, “Rec2020 SDR”, *“HLG”,
“sT2084 300”7, “sT2084 5007, “ST2084 8007, “ST2084 10007,
“ST2084 20007, “ST2084 4000”, “ST2048” or “none”}+

P

The "timecode" value is the timecode within the current timeline for playback or the clip for record. The
"display timecode" is the timecode displayed on the front of the deck. The two timecodes will differ in some

deck modes.

Asynchronous transport information change notification is disabled by default and may be configured
with the "notify" command. When enabled, changes in transport state will generate a "508 transport info:"

asynchronous message with the same parameters as the "208 transport info:" message.
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Video Formats

The following video formats are currently supported on HyperDeck Studio:
NTSC, PAL, NTSCp, PALp
720p50, 720p5994, 720p60
1080p23976, 1080p24, 1080p25, 1080p2997, 1080p30
1080i50, 1080i5994, 1080i60

HyperDeck Studio Pro and Plus models support these 4k formats:
4Kp23976, 4Kp24, 4Kp25, 4Kp2997, 4Kp30

HyperDeck Studio 4K Pro adds support for the following 4k formats:
4Kp50, 4Kp5994, 4Kp60

Video format support may vary between models and software releases.

File Formats

All HyperDeck models currently support the following file formats:
H.264High_SDI
H.264High
H.264Medium
H.264Low
QuickTimeProResHQ
QuickTimeProRes
QuickTimeProResLT
QuickTimeProResProxy
QuickTimeDNxHD220x
DNxHD220x
QuickTimeDNxHD145
DNxHD145
QuickTimeDNxHD45
DNxHD45

HyperDeck Studio 4K Pro also supports the following file formats:
H.265High_SDI
H.265High
H.265Medium
H.265Low
QuickTimeDNxHR_HQX
DNxHR_HQX 4Kp60
QuickTimeDNxHR_SQ
DNxHR_SQ
QuickTimeDNxHR_LB
DNxHR_LB

Supported file formats may vary between models and software releases.
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Querying and updating configuration information

The "configuration" command may be used to query the current configuration of the deck:

configuration+

The server returns the configuration of the deck:

211 configuration:+

audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA"}+!

audio mapping: {n}¢

video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”, “composite”}«
file format: {format}+!

audio codec: {“PCM”, “AAC"}+

timecode input: {“external”, “embedded”, “preset”, “clip”}+
timecode output: {“clip”, “timeline”}+

timecode preference: {“default”, “dropframe”, “nondropframe”}+
timecode preset: {timecode}+

audio input channels: {n}+

record trigger: {“none”, “recordbit”, “timecoderun”}+
record prefix: {name}+

append timestamp: {“true”, “false”}+

P

One or more configuration parameters may be specified to change the configuration of the deck.
To change the current video input:

configuration: video input: {“SDI”, “HDMI”, “component”}+

Valid video inputs may vary between models. To configure the current audio input:

configuration: audio input: {“embedded”, “XLR”, “RCA"}+

Valid audio inputs may vary between models.
To configure the current file format:

configuration: file format: {File format}+

Note that changes to the file format may require the deck to reset, which will cause the client connection to
be closed. In such case, response code 213 will be returned (instead of 200) before the client connection is
closed:

“213 deck rebooting”

Asynchronous configuration information change notification is disabled by default and may be configured
with the “notify” command. When enabled, changes in configuration will generate a “511 configuration:”
asynchronous message with the same parameters as the “211 configuration:” message.

Selecting active slot and video format

The "slot select" command instructs the deck to switch to a specified slot, or/and to select a specified
output video format.

To switch to a specified slot:
slot select: slot id: {slot ID}«

To select the output video format:

slot select: video format: {video format}«

Either or all slot select parameters may be specified. Note that selecting video format will resultin a rescan
of the disk to reconstruct the timeline with all clips of the specified video format.
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Clearing the current timeline

The "clips clear" command instructs the deck to empty the current timeline:
clips clear+

The server responds with
200 ok+!

Adding a clip to the current timeline

The "clips add:" command instructs the deck to add a clip to the current timeline:
clips add: name: {"clip name"}+

The server responds with
200 ok+!

or in case of error

1xx {error description}+
Configuring the watchdog

The “watchdog” command instructs the deck to monitor the connected client and terminate the connection
if the client is inactive for at least a specified period of time.
To configure the watchdog:

watchdog: period: {period in seconds}+

To avoid disconnection, the client must send a command to the server at least every {period} seconds. Note
that if the period is setto O or less than O, connection monitoring will be disabled.
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe tber die Online-Support-Seiten auf der Blackmagic Design
Website. Suchen Sie dort auch nach dem aktuellsten Support-Material fur Ihren Blackmagic
HyperDeck Rekorder.

Blackmagic Design Online-Support-Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise
finden Sie im Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/de/support.

Blackmagic Design Forum

Das Blackmagic Design Forum auf unserer Website ist eine praktische Ressource flir weitere
Informationen und kreative Ideen. Manchmal finden Sie dort schneller Losungen, da moglicherweise
bereits hilfreiche Antworten auf ahnliche Fragen von anderen erfahrenen Anwendern und
Blackmagic Design Mitarbeitern vorliegen. Das Forum finden Sie unter
http://forum.blackmagicdesign.com.

Kontaktaufhahme mit dem Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material oder das Forum Ihnen nicht wie gewlnscht hilft, gehen Sie bitte
auf unsere Support-Seite und schicken Sie uns Ihre Anfrage Uber den Button ,Senden Sie uns
eine E-Mail“. Oder Kklicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team® und rufen Sie lhre
nachstgelegene Blackmagic Design Support Stelle an.

Die derzeit installierte Softwareversion prtifen

Um herauszufinden, welche Version der Blackmagic HyperDeck Software momentan auf Ihrem
Computer installiert ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic HyperDeck Setup®.

= Offnen Sie Blackmagic HyperDeck Setup auf macOS tiber den Ordner ,Programme*.
Wahlen Sie im Anwendungsmenu ,About Blackmagic HyperDeck Setup®, um die
Versionsnummer anzuzeigen.

= Offnen Sie Blackmagic HyperDeck Setup auf Windows iiber das Startmenii oder den
Startbildschirm. Klicken Sie auf das Menu ,Help* (Hilfe) und wahlen Sie ,About Blackmagic
HyperDeck Setup* aus, um die Versionsnummer anzuzeigen.

Die aktuellsten Software-Updates erhalten

Prifen Sie zundchst die Nummer der auf lnrem Computer installierten Blackmagic HyperDeck
Setup Version. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support/ nach neueren Aktualisierungen. In der Regel empfiehit
es sich, die neuesten Updates zu laden. Vermeiden Sie Software-Updates jedoch, wahrend
Sie an einem wichtigen Projekt arbeiten.
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Gesetzliche Vorschriften

Entsorgung von elektrischen und elektronischen Gerdten innerhalb der Europdischen Union.
Das auf dem Produkt abgebildete Symbol weist darauf hin, dass dieses Gerat nicht

E zusammen mit anderen Abfallstoffen entsorgt werden darf. Altgerate missen daher
zur Wiederverwertung an eine daflir vorgesehene Sammelstelle Gibergeben werden.
Mdlltrennung und Wiederverwertung von Altgeraten tragen zum nachhaltigen Umgang
mit naturlichen Ressourcen bei. Gleichzeitig wird sichergestellt, dass die Wiederverwertung
nicht zulasten der menschlichen Gesundheit und der Umwelt geht. Weitere Informationen
zur Entsorgung von Altgeraten sowie zu den Standorten der zustandigen Sammelstellen
erhalten Sie von lhren ortlichen Millentsorgungsbetrieben sowie vom Handler, bei dem
Sie dieses Produkt erworben haben.

@ Dieses Gerat wurde geprUft und entspricht den Grenzwerten fur Digitalgerdte der Klasse A
gemaf Abschnitt 15 der FCC-Bestimmungen fur Funkentstorung. Diese Grenzwerte dienen

dem angemessenen Schutz gegen schadliche Storungen bei Betrieb des Gerats in einer
gewerblichen Umgebung. Gerate dieser Art erzeugen und verwenden Hochfrequenzen
und konnen diese auch ausstrahlen. Bei Nichteinhaltung der Installations- und
Gebrauchsvorschriften kdnnen sie zu Stoérungen beim Rundfunkempfang fiihren.
Der Betrieb solcher Gerate im Wohnbereich flhrt mit groker Wahrscheinlichkeit zu
Funkstorungen. In diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, selbst fur die
Beseitigung solcher Stérungen aufzukommen.

Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen:

Dieses Gerat darf keine schadigenden Stérungen hervorrufen und

Das Gerat muss unanfallig gegenuber beliebigen empfangenen Stérungen sein,
einschlieBlich solcher, die einen unerwiinschten Betrieb verursachen.

R-R-BMD-20210202002
[E R-R-BMD-20210202003
R-R-BMD-20201201003
R-R-BMD-20210301001

ISED-Zertifizierung fiir den kanadischen Markt
Dieses Gerdt erfullt die kanadischen Vorschriften fur digitale Gerate der Klasse A.
NMB-3 (A)

Jedwede an diesem Produkt vorgenommene Anderung oder unsachgemage
Verwendung kann die Konformitatserklarung zum Erldschen bringen.

Verbindungen zu HDMI-Schnittstellen mussen tber hochwertige abgeschirmte
HDMI-Kabel hergestellt werden.

Die Ausstattung wurde unter Einhaltung der beabsichtigten Nutzung in einer
gewerblichen Umgebung getestet. Bei Einsatz des Gerats in einer hauslichen
Umgebung verursacht es moglicherweise Funkstoérungen.
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Sicherheitshinweise

Zum Schutz vor Stromschlag muss das Gerdt an ein vorschriftsmakig geerdetes Stromnetz
angeschlossen werden. Kontaktieren Sie im Zweifelsfall einen Elektrofachmann.

Um das Risiko eines Stromschlages zu verringern, setzen Sie das Gerat weder Tropfen noch
Spritzern aus.

Das Geréat eignet sich fur den Einsatz in tropischen Gebieten mit Umgebungstemperaturen
von bis zu 40 °C.

Achten Sie auf eine ausreichende Luftzufuhr um das Gerat herum, sodass die Belliftung nicht
eingeschrankt wird.

Achten Sie bei der Installation im Rack, dass die Luftzufuhr nicht durch andere Gerate
eingeschrankt wird.

Es befinden sich keine durch den Anwender zu wartenden Teile im Inneren des Gehauses.
Wenden Sie sich fur die Wartung an ein Blackmagic Design Service-Center in Ihrer Nahe.

Nicht in Hohen von tiber 2000 m tUber dem Meeresspiegel einsetzen.

California Proposition 65

Plastikteile dieses Produkts kénnen Spuren von polybromierten Biphenylen enthalten. Im US-
amerikanischen Bundesstaat Kalifornien werden diese Chemikalien mit Krebs, Geburtsfehlern
und anderen Schaden der Fortpflanzungsfahigkeit in Verbindung gebracht.

Weitere Informationen finden Sie unter www.P65Warnings.ca.gov.

Wartung getrennt wurde.

ﬁ Vergewissern Sie sich, dass die Verbindung zum Stromnetz vor Beginn der
A £
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Garantie

Fur dieses Produkt gewahrt die Firma Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler
von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft
erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne
Kostenerhebung fir Teile und Arbeitszeit reparieren oder Ihnen das defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen mussen Sie als Kunde Blackmagic Design tber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fir die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, flr die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen
und hierftr aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und sonstige
Abgaben im Zusammenhang mit der Rlicksendung von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind
vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemake Handhabung oder
unsachgemalke oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist
im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung
von Schaden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts
vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemaker Handhabung oder Anschluss
an nicht kompatible Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung
von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fur
ein Produkt, das verdndert oder in andere Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung
oder Integration zu einer Erhdhung des Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des
Produkts fiihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN
ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER
AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER
LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR
MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER
ZUERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN
FUR ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT
WIRD, UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT
HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN.
BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS
ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2021Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink®, ,HDLink*, ,Workgroup Videohub®,
»Multibridge Pro*, ,Multibridge Extreme®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution“ sind eingetragene Warenzeichen

in den USA und anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der
jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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